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《大 众 软 件 1999 年 
第 二 季度 合 订 本 配套 
光盘 》A 盘 《特勤 机 甲 
际 专 集 沙 为 《特勤 机 甲 
队 六 系列 的 介绍 光盘 、 
内 容 包 括 必 大 众 软件 》 
1999 年 第 7 至 312 期 杂 
志 全 部 内 容 的 电子 文 
件 ; 双 特勤 机 甲 队 》 系 列 历 吏 ; 
武器 和 人 物 设 定 资料 ; 《特勤 
机 四 了 % 系 列 相 关 的 动画 : 温 
画 、 小 说 、CD 和 其 它 周 边 产 
品 介绍 ;- 工 画 堂 公司 和 到 殿 
游戏 介绍 等 。 光 盘 还 提供 了 
《精灵 魔神 》、《 火 星 计 划 I》、 


E aa 


《银河 战国 列传 一 一 时 空 的 使 
者 》、《 小 魔女 帕 菲 一 一 黑 猜 
魔法 店 》 体 验 版 和 《特勤 机 甲 队 水 屏幕 
保护 程序 。 
《大 众 软件 1999 年 第 二 季度 合 订 本 
沁 二 ~” 配套 光盘 》B 
天 -全 为 ( 特 归 机 
甲 队 亚 》 简 体 
; 中 文 完全 版 ， 
六 这 7 许多 
长 二 7 .5 墙纸 . 
A 光 盘 不 
需 安装 即 可 
运行 , 在 开启 
自动 运行 功 
能 的 情况 下 ， 
启 动 
Windows 9595 


- 痢 - 
入 互 只 风 刁 过 五 运 呈 夸 注 


银河 战 轩 列传 一 时 空 的 使 者 


精灵 魔神 


后 插入 光盘 , 程序 自动 
执行 如果 自 动 运行 功 
能 已 经 关闭 ， 请 打开 
“我 的 电脑 ~ 如 果 放 人 
光盘 后 光驱 图 标 发 生 
变化 , 请 双击 这 个 图 标 
启动 程序 .如 果 光 驱 的 
mw 图标 没 有 发 生变 化 , 请 

选择 “我 的 电脑 中 的 刷新 功 
能 进行 更 新 、 然 后 再 双击 此 
图 标 。 如 果 图 标 有 变化 但 是 
双击 无 法 启动 安装 程序 ， 请 
选择 刷新 功能 进行 更 新 缠 如 
果 无 论 如 何 都 无 法 启动 安装 
程序 ， 请 打开 光盘 ， 找 到 
POPCD.EXE 程序 ， 并 执行 
它 , 即 可 启动 程序 。 为 了 能 正 
常 运行 ， 请 您 将 Windows 9X 的 字体 
设置 为 小 字体 。 

您 进入 光盘 界面 后 点 击 图 标 即 可 
进入 相应 界面 观看 或 安装 程序 := 如 果 
您 没有 安装 网 络 浏览 器 、 将 无 法 观看 
《大 众 软件 》1999 年 第 7 至 12 期 杂志 的 
电子 文件 ， 请 先 安装 网 络 浏览 器 。 

光盘 了 的 \OMAKEA\ 子 目录 下 收 
录 了 《特勤 机 甲 队 》 的 墙纸 。 您 可 以 使 
用 Acdsee、Photoshop 等 工具 进行 浏 
览 , 选择 自己 喜欢 的 墙纸 。 选 定 后 请 将 
相应 的 BMP 文件 拷贝 到 WINDOWS 目 
录 下 , 在 "控制 面 版 中 选择 "显示 器 ” 
使 用 “背景 ”中 的 ”墙纸 -功能 设 定 自 
己 喜 欢 的 墙纸 -《 特 勤 机 甲 队 巧 》 游 戏 
的 安装 和 使 用 方法 详 贴 后 文 。 


1. 启 动 Windows 9X 后 ， 将 《特勤 机 甲 队 
醒 》 的 光盘 放 和 CD-ROM 驱动 器 。 在 开启 自动 
运行 功能 的 情况 下 ， 程 序 将 自动 执行 安装 程序 。 
若 自 动 执行 功能 已 关闭 , 将 无 法 自动 执行 安装 程 
序 , 请 打开 “我 的 电脑 ", 如果 您 的 光驱 图 标 已 经 
改变 为 《特勤 机 甲 队 匡 》 的 标志 ， 请 双击 这 个 图 
标 启 动 安装 程序 ;如果 光 了 驱 的 图 标 未 发 生变 化 ， 
就 请 选择 “刷新 ”功能 进行 更 新 ， 然 后 再 双击 此 
田 标 ; 如 果 图 标 发 生变 化 ， 但 无 法 双击 该 图 标 运 
行 安装 程序 ; 也 请 选择 “ 剧 新 功能 进行 更 新 , 再 
双击 该 余 标 : 

铬 果 您 不 想 使 用 播 入 自动 执行 功能 ， 请 在 
放大 光 塌 前 按 住 左 SHIET 键 , 在 放 入 光盘 后 稍 等 
片刻 松 开 即 可 。 

如 果 无 论 如 柯 痢 无 法 启动 安装 程序 ， 请 点 
审 光 航 图 标 , 按 际 标 右键 选 择 "打开 ,出 现 光盘 
目 对 后 找到 AUTOEXECEXPE 并 双击 运行 它 , 这 
样 就 可 以 安装 了 。 


2 启动 安装 程序 后 会 出 现 兴 特 勤 机 下 队 匡 》 
启动 菜单 如 果 游 戏 尚 未 安装 ,， 则 此 菜单 只 有 
INSTALL” 可 以 选择 。 如 果 已 安装 、 就 会 有 
UNINSTALL “和 “游戏 开始 ”两 个 选项 ; 安装 
只 要 在 游戏 开始 前 进行 一 次 就 可 以 了 - 安装 一 次 
后 进行 反 安 装 便 可 将 游戏 从 硬盘 上 消去 .同样 
进行 一 次 就 可 以 了 。 
根据 任务 栏 的 设 定 不 同 ， 窗 口 也 许 会 被 隐 
藏 旨 如 果 是 这 样 , 请 改变 设 定 , 不 要 将 窗口 隐藏 起 
来 : 


3. 为 启动 游戏 , 安装 是 必 不 可 少 的 。 在 开始 
菜单 中 选择 “安装 ”选项 进行 安装 、。 安 装 开始 前 
会 出 现 一 个 安装 对 话 框 , 这 个 对 话 框 是 为 安装 收 
集 信息 ,` 魏 装 程序 会 利用 此 对 话 框 请 您 选择 安装 
时 的 一 些 细节 问题 ， 如 路 径 、 安 装 容 量 等 。 

《1; 欢 迎 画 而 、 选 择 “下 一 步 "， 继 续 安装 
程序 ,或 者 选择 “取消 ” 回 到 前 一 步 。 

(2 选择 游戏 的 安装 类 型 画面 -《 特 勤 机 甲 
惧 I 殉 括 大 最 的 图 形 和 声音 文件 如 果 全 部 安 
压 到 硬盘 ,将 会 保证 游戏 的 流畅 运行 : 假如 安装 
声音 文件 会 再 要 更 多 的 硬盘 空间 ,请 各 位 根据 
自己 醒 盘 的 剩余 空间 大 小 选 择 合适 的 安装 容量 。 


第 二 章 ”游戏 安装 


标准 安装 : 将 图 形 文件 拷贝 到 硬 上 盘 上 。 

完全 安装 : 将 图 形 和 声音 文件 全 部 都 拷贝 
到 硬盘 上 ,. 在 CD=ROM 及 CPU 速度 较 慢 的 博 况 
下 ,如 果 没 有 将 出 音 文 件 拷贝 到 硬盘 上 ， 可 能 会 
出 现 演奏 不 正常 的 情况 , 如 果 背 景 音 乐 或 声音 完 
全 没有 , 将 声音 文件 拷贝 到 硬盘 应 当 会 对 此 症状 
有 所 改善 。 

选择 “下 一 步 " 会 显示 您 选择 了 什么 项 目 * 
选择 “下 一 步 " 将 继续 安装 过 程 , 选择 “取消 " 将 
回 到 上 一 步 的 设 定 状 态 。 

(3) 选择 游戏 的 安装 路 径 加 面 s 安 装 程序 歌 
认 将 游戏 安装 到 :C 盘 的 \P_ 0OgT DP 
Files\KogadoNPD3\ 目 录 了 选择 变更 2” 可 
以 将 游戏 安装 到 其 它 驳 动 器 ,游戏 将 自动 生成 
NKogadoN\PD3X 的 子 目 录 , 并 安装 到 它 下 面 , 诸 
利用 此 功能 避 开 容量 不 足 的 驱动 器 , 使 游戏 能 顺 
利安 装 。 

因为 安装 前 会 显示 出 硬盘 剩余 空间 ， 请 各 
位 判断 是 否 可 以 安装 。 如 果 选 择 压 缩 驱 动 器 ， 鼠 
示 的 剩余 空间 与 实际 窜 量 会 有 差别 ,也许 会 导致 
安装 失败 , 若 出 现 此 种 情况 ， 请 选择 共 它 的 驱动 
器 进行 安装 或 者 先 印 载 一 些 其 它 程序 . 待 空间 尼 
够 后 再 进行 安装 。 如 果 没 有 注意 到 目标 驱动 器 的 
剩余 空间 , 在 安装 过 程 中 可 能 出 现 空间 不 是 的 情 
况 ， 导 下 安装 失败 。 若 出 现 此 种 情况 , 在 安装 过 
程 已 拷贝 到 硬盘 中 的 文件 将 被 自动 得 除 , 

选择 “下 一 步 - 将 开始 后 续 安 装 过 程 ,选择 
“取消 ”将 回 到 上 一 步 的 设 定 状态 : 

(4) 确认 画面 , 最 后 会 有 一 个 对 话 框 显 示 您 
刚才 所 选择 的 内 容 , 如 果 选 择 正 确 , 请 按 ) 完成 : 
键 , 表示 一 切 正确 , 程序 将 开始 向 硬盘 安装 文件 、 

(5) 建 立 快捷 方式 . 您 可 以 选择 希望 建立 的 
快捷 方式 。 

(6) 拷 贝 游 戏文 件 的 工作 正常 结束 后 , 将 开 
始 DirectX 的 安装 ， 游 戏 自 带 的 DirectX 版 本 为 
6.1. 《特勤 机 甲 队 匡 》 的 图 像 、 声 音 等 都 带 要 
DirectX 的 支持 ,如 暴 您 以 前 安装 过 DirectX 6:41 
或 更 高 的 版 本 ， 可 以 不 用 再 安装 ， 否 则 请 选择 安 
装 DirectX.。 Direc 包 安装 完毕 后 会 要 求 重 新 启动 
Windows 95/98, 请 选择 重 现 局 动 以 保证 新 安装 
的 程序 生效 。 一 旦 选择 重新 启动 ， 将 会 结束 所 有 
的 应 用 程序 ， 如 果 需 要 某 些 程序 存盘 .请 事先 存 
盘 .《 特 勤 机 甲 队 匡 》 必 须 支 持 DirectSound 的 声 
卡 才能 正常 启动 * 


第 三 章 ”游戏 概要 


《特勤 机 甲 队 国 》 是 以 未 来 的 宁 宙 殖民 地 为 舞台 的 战略 游戏 。 以 


个 行星 为 舞 胎 ， 两 力 


面 的 军队 将 进行 大 规模 的 战争 。 对 玩家 来 说 、 战 争 的 整体 并 非 最 重要 的 ， 玩 家 也 无 法 控制 整 
个 战争 的 进行 .玩家 所 要 做 的 就 是 在 接 到 上 级 的 任务 后 ， 在 一 定 的 范围 内 带领 部 下 去 执行 任 
务 。 玩 家 要 考 培 任务 的 性 质 ， 在 适当 的 位 置 配备 适当 的 人 员 和 装备 . 运用 正确 的 指挥 ， 才 能 


使 作 吉 获 得 成 荔 。 


玩家 将 率领 全 部 由 年 轻 女性 组 成 的 机 械 化 特种 部 队 DoLLS， 操纵 装 申 机 动 步兵 和 火炮 、 


战斗 机 、 运 输 机 等 各 种 支援 装备 执行 奇效 、 猫 杀 、 


营救 、 渤 入 破坏、 收集 情报 等 各 种 丰富 的 


任务 。DoLLS 将 作为 欧姆 尼 的 游 让 队 与 萨 费 尔 特 军 作战 . 


2542 年 5 月 


2482 年 


2532 年 4 月 


2535 年 1 月 
2535 年 4 月 10 晶 


地 球 被 污染 、 人 口 增加 . 饥荒 等 现象 所 困扰 . 超过 120 亿 的 人 口 似乎 
只 有 等 待 灭亡 这 一 条 路 - 

300 年 前 “世纪 单位 银河 系 探索 计划 ”中 所 用 的 探测 器 发 回 了 “发 现 
了 可 能 适合 人 类 居住 的 星球 ”的 消息 。 它 成 了 解决 人 口 . 粮食 等 问题 
的 唯一 希望 。 确 定 了 事情 的 可 靠 性 ， 政府 立刻 将 这 颗 行星 命名 为 欧 
姆 尼 ， 接着 又 制定 了 移民 计划 ，50 亿 人 将 移民 到 那 片 新 天 地 中 。 

经 过 160 年 的 漫长 旅程 .第 一 批 移民 船 队 终于 平安 抵达 了 欧姆 尼 . 移 
民 们 以 血汗 建造 着 家 园 。 

欧姆 尼 成 立 了 独立 政府 。 欧姆 尼 星 的 独立 运动 气势 高 涨 , 欧姆 尼 政 府 
也 坚持 要 脱离 地 球 独 立 。 欧 姆 尼 政 府 向 地 球 政 府 表示 坚持 独立 自治 
更 以 完全 分 离 独立 政权 作为 重点 进行 交涉 。 

由 20 名 高 级 军事 委员 和 100 万 地 球 政府 军 组 成 的 使 节 团 到 达 欧 姆 尼 . 
欧姆 尼 政 府 表明 了 其 独立 的 态度 。 但 地 球 使 节 团 无 视 欧姆 尼 政府 的 
最 后 通 媒 ， 强 行 占领 了 南 法 地 利克 大 陆 中 心地 区 。 地 球 使 节 团 与 欧 
姆 尼 政府 之 间 持 续 谈 判 ， 双 方 都 处 于 高 度 戒 备 状态 ， 

谈判 决裂 。 

地 球 政府 军 向 欧姆 尼 政 府 宣战 .“ 第 一 次 欧姆 尼 独立 战争 ”爆发 。 此 
后 4 年 .双方 继续 陷于 攻防 的 困境 中 。. 

欧 妈 尼 在 战争 初期 处 于 战略 上 的 不 利 局 面 武 器 方面 欧姆 尼 与 地 球 相 
差 了 大 约 90 年 , 实战 经 验 更 是 无 从 谈 起 . 欧姆 尼 拥 有 的 只 是 纯 理论 性 
的 军事 技术 。 所 以 . 欧姆 尼 政府 开始 进行 陆 . 海 . 空军 的 战斗 用 装甲 
步兵 (PLD. Power Loader) 的 开发 计划 。 装甲 步兵 源 于 一 种 行星 开发 
用 的 工程 机 器 人 Loader。 因 为 是 建设 之 用 ， 所 以 欧姆 尼 的 这 种 机 器 人 
技术 比 地 球 先进 得 多 .这 种 机 器 人 是 专门 为 适应 欧姆 尼 的 地 形 而 设 计 
的 . 因此 可 充分 发 挥 出 它 的 威力 。 

由 于 PLD 的 优势 : 作战 效果 十 分 明显 ， 欧 姆 尼 决 定 成 立 全 部 由 PLD 组 成 的 部 队 : 


轩 


ar 大 ai 加 


2538 年 1 月 独立 于 欧姆 尼 其 它 军 种 的 PLD 部 队 一 一 第 177 特务 大 队 诞 生 了 。 这 支 
部 队 依照 任务 的 不 同 分 成 三 个 战斗 中 队 , 其 中 第 三 战斗 中 队 一 一 特勤 
机 甲 队 (DoLLS，Detachment of Limited Line Service， 直译 就 是 执行 
特殊 任务 的 派遣 队 ) 的 主要 任务 是 协助 主力 部 队 进行 特别 任务 , 包括 
麻 获 . 猎 杀 . 营 教 、 潜入 、 破坏、 收集 情报 等 。DoLLS 具有 非常 强 的 
机 动 性 , 除了 配备 装甲 机 动 步 兵 外 . 还 有 火炮 , 战斗 机 . 运输 机 等 执 
行 特种 任务 的 支援 装备 .这 支 小 规模 的 部 队 是 一 个 只 有 女性 的 精英 集团 。 
地 球 军 虽然 拥有 大 量 的 人 力 . 物力 . 武器 和 作战 经 验方 面 的 优势 , 但 
是 欧姆 尼 独 立 军 的 士气 高 涨 ， 各 地 坚持 作战 。 并 且 ， 特 勤 机 甲 队 的 
游击 战 大 大 牵制 了 地 球 军 的 行动 . 直接 和 间接 地 影响 着 战局 ， 

2540 年 12 月 在 双方 都 作出 让 步 的 情况 下 , 地 球 军 与 欧姆 尼 政府 签订 了 停战 协定 ， 
“第 一 次 欧姆 尼 独 立 战争 ”取得 了 胜利 。 在 和 平时 期 已 不 需要 特勤 机 
甲 队 这 样 的 特种 部 队 . 177 特 务 大 队 解 散 ，( 以 上 为 《特勤 机 甲 队 》 的 
故事 情节 .-) 

2543 年 9 月 由 于 欧姆 尼 新 旧 移 民间 的 对 立 以 及 产业 界 的 唆使 ,小 城市 蔓 兰 登 发 生 
暴动 . 受到 产业 界 支持 的 亲 地 球 势力 组 成 吉 亚 士 政 府 。 一 开始 . 动乱 
的 局 面 被 欧姆 尼 政 府 控制 着 , 因为 他 们 具有 压倒 性 的 优势 - 欧姆 尼 国 
防 部 认为 这 次 只 是 暴动 , 希望 以 不 流血 的 方式 解决 ,暴动 之 初 . 没有 
人 认为 它 会 变 成 战争 . 但 随 着 从 地 球 来 的 主力 部 队 到 达 . 吉 亚 士 得 到 
地 球 的 全 力 支 持 而 变 得 异常 强大 -欧姆 尼 政府 判断 葛 兰 登 暴 动 已 经 演 
变 成 了 全 面 内 战 ， 发 布 正规 军 总 动员 令 ,“ 第 二 次 欧姆 尼 独 立 战 争 ” 
爆发 。 根据 代 号 “结婚 进行 曲 ” 的 计划 , 在 前 任 队长 的 号 召 下 , 原 已 
解散 的 人 员 又 重新 集结 , 组 成 第 二 期 DoLLS， 再 度 活 跃 在 战场 上 . 第 
三 期 DoLLS 也 开始 编 成 . 训练 。 

2545 年 11 月 随 着 吉 亚 士 和 地 球 联 系 的 超 光速 通讯 设备 被 破坏 , 战争 结束 了 . 人 类 
的 新 生存 环境 得 以 继续 发 展 。DoLLS 又 再 度 解散 , 队员 们 回 到 了 各 自 
的 岗位 上 。( 以 上 为 《特勤 机 甲 队 1 》. 《特勤 机 甲 队 1 加 强 版 》 和 
《特勤 机 甲 队 | 高 级 版 》 的 故事 情节 .) 


2550 年 欧姆 尼 政府 军 大 幅度 闻 价 军费 .这些 资 金 被 转 到 了 加 强 宇宙 军 和 超 光 
速 航行 技术 的 开发 上 。 

2570 年 欧姆 尼 经 济 持续 高 速 发 展 ， 人 均 所 得 为 地 球 的 1.5 售 以 上 。 

2579 年 欧姆 尼 联 邦 宇宙 军 成 功 实现 了 超 光速 通讯 的 实用 化 。 

2588 年 欧姆 尼 联 邦 宇宙 军 实现 了 人 类 长 年 的 梦想 , 超 光速 航行 实用 化 成 功 地 


实现 了 。 那 时 的 地 球 还 不 知 欧姆 尼 已 发 生 了 如 此 之 大 的 变化 。 

2589 年 3 月 进行 了 从 欧姆 尼 到 地 球 的 超 光速 航行 试验 ,同时 提供 了 超 光速 通讯 技 
术 。 此 后 .两 个 行星 之 间 的 交流 日 益 增加 ， 

2589 年 11 月 地 球 政府 和 欧姆 尼 政 府 签 定 了 和 平 条 约 。 

2601 年 地 球 经 济 发 生 混乱 。 

2602 年 经 过 160 年 超 光速 航行 来 到 欧姆 尼 的 地 球 贫民 大 吕 增 加 , 他 们 被 巴 做 新 移民 ， 
这 些 人 作为 地 球 与 欧姆 尼 和 平 的 象征 而 受到 热烈 欢迎 ,与 原 有 移民 一 起 生活 ， 


2626 年 


2628 年 


2633 年 
2635 年 7 月 


2636 年 3 月 
2636 年 4 月 
2637 年 8 月 
2637 年 11 月 
2638 年 

2639 年 4 月 


2640 年 3 月 
2640 年 12 月 


无 序 的 移民 计划 使 欧姆 尼 的 人 口 像 过 去 的 火星 一 样 迅 速 增加 ， 欧 姆 尼 
人 口 已 突破 100 亿 。 

失业 率 上 升 和 大 都 市 贫民 化 的 问题 出 现 ， 由 新 移民 引发 的 诸多 问题 渐 
渐 暴露 了 出 来 。 在 欧姆 尼 市 民 中 ， 出 现 了 限制 新 移民 的 呼声 ， 他 们 对 
待 新 移民 的 态度 也 发 生 了 变化 。 

欧姆 尼 经 济 首次 出 现下 滑 。 

欧姆 尼 政 府 制定 了 《移民 限制 法 ) 严格 限制 新 移民 生活 的 地 点 。 前 往 
都 市 的 新 移民 被 强行 移 到 大 部分 还 没有 开发 的 北 法 地 利克 大 陆 西 部 地 
区 。 可 是 ， 在 地 球 生活 得 非常 艰苦 的 这 些 新 移民 们 发 挥 了 强大 的 行动 
力 、 团结 力 以 及 在 政治 经 济 等 方面 的 能 力 。 这 其 中 最 为 突出 的 是 一 
对 由 约翰 :布朗 和 吉姆 . 布朗 的 兄弟 。 

在 北 法 地 利克 大 陆 西部 的 萨 费 尔 特 州 举行 的 新 移民 州 这 会 选举 中 . 约 
葵 以 新 移民 身分 当选 为 州 议员 。 

吉姆 经 营 的 乌托邦 股份 有 限 公司 在 欧姆 尼 市 上 市 ， 吉 姆 在 经 济 界 发 挥 
着 巨大 的 作用 ， 乌 托 邦 公司 成 为 欧姆 尼 与 地 球 贸 易 的 支柱 ， 在 极 短 的 
时 间 内 便 成 了 欧姆 尼 屈指 可 数 的 大 企业 。 

约翰 当选 为 萨 费 尔 特 州长 .此 后 萨 费 尔 特 州 强化 了 新 移民 的 保护 政策 。 
兄弟 俩 的 成 功 给 了 新 移民 极 大 的 勇气 和 希望 ， 在 各 地 受 歧 视 的 新 移民 
陆续 迁 往 萨 乾 尔 特 生活 。 大 家 齐心 协力 勤奋 工作 ， 进 一 步 推动 了 萨 费 
尔 特 的 经 济 发 展 ， 逐 渐 拉 大 了 与 其 它 州 经 济 实力 的 差距 。 

因为 经 济 利益 问题 ， 各 地 针对 新 移民 的 排斥 运动 高 涨 ， 大 量 新 移民 因 
受 迫 害 而 光 往 萨 费 尔 特 州 。 由 于 新 移民 不 断 流入 ， 萨 费 尔 特 州 与 其 它 
州 之 间 渐 渐 溢 生 了 对 立 情绪 。 

乌托邦 公司 将 从 事 军事 开发 的 大 公司 瑞 格 希 尔 翁 和 欧姆 尼 空 间 飞 行 收 
归 旗 下 。 

萨 费 尔 特 州 的 生产 总 便 名 列 欧姆 尼 第 二 位 ， 

欧姆 尼 联 邦 议会 决定 增加 新 移民 的 税收 ， 引 起 了 萨 费 尔 特 州 越发 对 联 
邦 议会 的 不 满意 和 不 信任 ， 新 移民 中 间 脱 离 联邦 的 情绪 日 益 高 涨 
萨 费 尔 特 州 举行 全 民 投票 ， 有 90% 以 上 的 公民 钼 成 独立 -。 

萨 费 尔 特 州 宣告 脱离 欧姆 尼 联 邦 独立 ， 成 立 萨 费 尔 特 共 和 国 。 

独立 后 一 直 稳定 发 展 的 萨 费 尔 特 共 和 国 出 现 了 反对 独立 派 ， 约 翰 总 统 
被 障 杀 。 萨 费 尔 特 陷入 了 大 混乱 。 

萨 费 尔 特 举行 了 总 统 选举 ， 吉 姆 就 任 第 二 任 总 统 ， 

吉姆 政权 连续 失策 而 不 稳固 ， 萨 费 尔 特 经 济 持续 衰退 。 作 为 一 个 毫 无 
经 验 的 政治 家 ， 吉 姆 没有 制定 出 有 效 的 对 策 。 因 此 .国民 们 纷纷 批评 
吉姆 的 政策 ， 在 各 地 召开 反 体制 集会 

出 于 维持 治安 的 目的 , 吉姆 设立 了 秘密 警察 组 织 “国家 保安 委员 会 镇 
压 反 对 者 ， 强 化 取缔 反对 思想 

萨 费 尔 特 用 军队 镇 压 市 民 的 示威 游行 ， 造 成 数 十 人 死伤- 

吉姆 将 在 议会 中 批评 政府 . 持 反对 意见 的 议员 永久 放逐 ， 并 强行 解 表 


Rs 


了 议会 . 现在 . 这 个 独裁 的 吉姆 已 经 不 再 是 那个 被 人 们 当 作 新 移民 英雄 
的 吉 虹 了 , 反对 他 的 人 一 律 杀 无 天 , 服从 他 的 人 被 安排 在 他 的 身边 成 为 
亲信 。 经 济 的 极度 恶化 加 上 军费 的 膨胀 ， 使 国民 生活 极度 贫困 。 
为 了 摆脱 国内 的 各 种 矛盾 冲突 , 萨 费 尔 特 共 和 国 对 欧姆 尼 联邦 宣战 , 萨 
费 尔 特 军 越过 国境 线 侵入 了 欧姆 尼 圈 邦 境内 。 身 经 百 战 的 特勤 机 甲 队 在 
100 年 后 又 一 次 集结 ， 它 可 以 算是 第 四 期 的 DoLLS。 
战况 向 对 萨 费 尔 特 共 和 国有 利 的 方向 发 展 。 
战线 推进 到 欧姆 尼 市 西 面 2000 公里 的 地 方 。 


2642 年 7 月 


2643 年 3 月 
2643 年 5 月 


二 、 战 役 剧 情 


《特勤 机 纬 队 严 》 是 一 个 有 剧情 的 连续 战役 模式 战略 游戏 = 完成 一 次 作战 , 相 
当 于 演绎 子 一 段 剧情 。 在 剧情 发 展 的 过 程 中 ， 构 成 部 队 的 队员 在 不 断 成 长 ， 而 且 
还 会 不 断 得 到 新 式 武器 装备 。 


三 、 基 本 流程 


一 个 剧情 是 按 以 下 过 程 进 行 的 : 

1 帮 战 说 了 明 : 说 明 任务 情况 ， 包 括 “ 状 况 ”( 作战 情况 、 作 战 布 署 以 及 故事 部 
分 ) 和 “目的 ”作战 的 险 利 条 件 和 结束 条 件 )。 

2. 作战 立案 : 为 达到 目的 而 决定 采取 的 作战 方案 ; 

3 .部队 编 成 : 为 进行 作战 而 进行 部 队 编 成 。 选 择 合适 的 队员 和 装备 ,根据 作 
战 内 容 编 成 小 队 。 

4 作战 初期 阶段 (作战 行动 ) : 在 范围 广大 “作战 地 图 ”上 、， 展 开 实 际 作战 前 
的 作 戴 行 动 。 

5. 作 战 实行 阶段 (战术 行动 ) : 在 用 正六 角形 状 的 “蜂窝 格 " 划分 的 精密 的 “ 战 
术 地 图 ”上 、 换 纵 DoLLS 驾驶 Power Loader 进行 战斗 

6. 作 战 评 价 : 作战 结束 后 对 是 否 完成 任务 歼 敌 数量 . 损失 等 的 一 个 总 体 评价 。 


四 、 游 戏 结束 


每 个 任务 都 有 胜利 、 失 败 和 结束 条 件 ， 达 成 任何 一 种 条 件 便 告 结束 。 所 以 也 
有 未 完成 任务 就 结束 游戏 的 情况 . 不 管 作战 成 败 ， 只 要 重要 的 队员 活 了 下 来 ， 战 
役 便 会 继续 进行 ,但 伤亡 到 达 某 一 程度 时 或 任务 成 功率 太 低 , 将 造成 部 队 解散 , 游 
戏 即 告 结束 。 


1 
mv 
一 


二 | 有 


| 时 书 本 本 本 站 油 融 亲 千 下 清 之 和 昌 ， 


第 四 章 ”游戏 环境 设 定 


全 环境 设 定 可 以 设 定 游戏 的 进行 方式 。 环 境 设 定 菜单 由 作战 方案 、 战 斗 编 成 的 

| 画面 组 成 ， 它 位 于 系统 菜单 之 下 ，、 点 击 系统 菜单 ， 就 可 以 选择 环境 设 定 菜单 了 。 

| 另外 ， 在 战斗 画面 中 ， 也 可 从 画面 上 部 的 操作 拦 中 点 击 系统 菜单 ， 然 后 就 可 
以 选择 其 中 的 环境 设 定 菜单 了 。 


有 游戏 速度 : 在 战斗 画 而 中 可 以 设 定 游戏 速度 , 点 击 图 表 左 右 两 侧 的 三 角 状 键 ， 
即 可 设 定 游戏 速度 的 增 减 。 

卷 屏 速度 : 在 地 图 模式 中 可 以 设 定 卷 屏 速度 , 点 击 图 表 左 右 两 侧 的 三 角 状 键 ， 
即 可 设 定 卷 屏 速度 的 增 减 。 

卷 屏 类 型 : 在 戴 斗 画面 中 可 设 定 主 画 面 的 沧 屏 类 型 ， “TYPE-A"” 为 鼠标 箭头 
到 主 夯 面 的 边缘 时 ， 就 会 自动 卷 屏 ,“TYPE-B"” 为 点 击 主 画面 的 外 缘 ， 才 会 进行 
卷 屏 。 


音乐 := 可 选择 音乐 的 开 、 关 ， 黑 认为 开 ， 
音效 : 可 选择 音效 的 开 、 关 ， 默 认为 开 ， 
声音 :- 可 选择 游戏 中 播放 或 不 播放 声音 ， 默 认为 开 。 


四 . 设 定 结束 
选择 “ 设 定 结束 ”后 ， 即 可 使 新 的 设 定 生效 并 退出 环境 设 定 模式 。 
选择 “初期 设 定 "、 即 可 使 所 更 改 的 设 定 返回 游戏 默认 值 , 它 不 能 结束 环境 设 
定 模式， 内 此 仍 需要 选择 “ 设 定 结束 ”一 项 。 
人 确认 更 改 设 定 后 ,下 次 游戏 将 使 用 新 设 定 值 ， 例 如 将 “音乐 ” 项 设 为 关 , 下 
一 次 开始 游戏 时 就 听 不 到 音乐 了 。 
如 尝 执 行 反 安 装 程序 ， 以 前 的 设 定 记 隶 将 全 部 被 删除 。 


EEC 


第 五 章 游戏 开始 


如 果 安 装 正常 ， 只 要 放 人 《特勤 机 甲 阶 》 的 光盘 ， 出 现 界面 后 将 有 “游戏 
开始 ”和 “UNINSTALL” 两 个 选项 ， 选 择 “ 开 始 游戏 ” 号 可 进入 游戏 了 。 您 也 
可 以 双击 桌面 上 或 开始 菜单 中 的 “ 特 款 机 甲 队 3” 快 捷 方 式 进入 游戏 。 

《特勤 机 甲 队 卫 》 在 有 其 它 应 用 程序 运行 时 会 可 能 会 出 现 不 正常 情况 , 如 果 强 
行 运 行 其 它 程序 ， 可 能 出 现 显示 不 正常 而 导致 化 鹿 ， 请 将 其 它 应 放 程 序 关 闭 后 青 
运行 《特勤 机 甲 队 严 》。 最 好 在 启动 电脑 后 直接 运行 本 游戏 。 

在 游戏 进行 中 ， 请 把 《特勤 机 甲 了 从 严 》 的 光盘 放 入 光驱 中 。 游 戏 需 要 800 x 
600 的 增强 色 (16 位 ) 以 上 的 显示 模式 未 能 运行 。 

游戏 二 开始; 首先 出 现 标 题 画面 ， 在 标题 画面 上 选择 各 种 选项 ， 才 能 真正 进 
人 游戏 - 


《特勤 栅 甲 队 区 》 的 战役 竹 务 从 这 里 开始 . 开场 动画 尘 三 和 村 更 网 作 收 序 案 画面 


控 鼠 标 右键 可 跳 过 开场 动画 。 用 2 


二 、DATA LOAD 


从 上 次 结束 的 地 方 继续 进行 游戏 。 选 择 “DATA- LOAD” 后 志 会 出 现 您 的 存 
盘 度 ， 请 从 中 选择 您 需要 的 继续 游戏 - 


结束 《特勤 机 申 认 杰 》。 


第 六 章 ”游戏 作战 


开始 游戏 后 会 先 出 现 作战 画面 。 你 现在 应 该 先 了 解 任务 状况 和 内 容 ， 再 实施 
作 吉 立 案 。 


1 任务 名 称 : 显示 任务 的 名 称 。 

天 帮 战 地 图 : 作战 的 全 部 区 域 都 包括 在 “作战 地 图 中。 在 “作战 地 图 ”上 ， 
部 队 忆 目标 位 置 及 作战 部 署 情 况 都 直观 地 标 了 出 来 。“ 作 战地 图 ”被 划分 为 15 > 
15 共 225 个 地 区 ; 包括 目的 地 均 占 一 格 ， 在 第 九 章 会 有 详细 说 明 。 

3 说 明 信 息 : 这 里 显示 各 种 说 明 信 息 ， 对 “作战 地 图 ”进行 适当 的 解说 . 在 
需要 各 种 说 明 的 时 候 ， 可 以 从 各 种 菜单 中 选择 ， 在 “作战 地 图 ”模式 时 也 可 以 通 
过 说 明 来 了 解 情 况 .而且 ， 在 布置 作战 方案 时 ， 也 可 以 了 解 到 有 关 这 个 区 域 的 必 
要 情报 。 

4. 选单 区 域 : 位 于 画面 右 下 方 ， 由 情报 阅览 、 作 战 计 划 和 作战 开始 等 按钮 组 
成 号 情报 阅览 和 作战 计划 等 可 以 多 次 选择 。 


二 、 作 战 计 划 


(一 ) 决定 作战 计划 
按 下 作 战 计划 拉 的 按钮 后 二 就 可 以 选择 其 中 各 个 项 目的 按钮 了 -在 特勤 


机 甲 队 IT》 中 、 大 部 分 任务 要 从 事先 准备 好 的 三 个 作战 计划 中 选择 二 个 来 实施 作 
战 : 根据 作战 不 同 , 有 可 能 只 有 一 种 方案 , 而 没有 其 它 的 选择 。 在 :作战 计划 a 
“作战 计划 6 "、“ 作 战 计 划 Y ”的 按钮 的 左右 两 侧 ， 有 红 条 米 表 示 现 在 选择 的 作战 
计划 。 如 果 按 下 其 它 作战 计划 的 按钮 ， 则 表示 你 选择 了 其 它 作战 计划 。 


(二 ) 情报 阅览 

“状况 ”能 了 解 任务 发 生 的 背景 ， 对 在 作战 中 要 使 用 哪 种 作战 计划 很 有 才 有 动 ; 
而 且 从 中 还 可 以 了 解 到 与 作战 有 关 的 敌 军 和 友军 的 情报 。. 但 是 在 设 定 二 ， 显 示 的 
情报 只 是 欧姆 尼 军 所 知道 的 ， 因 此 我 们 得 到 的 情报 很 可 能 不 完整 。 

“目的 ”可 以 知道 作战 的 具体 日 的 以 及 如 何 成 功 进行 作战 。 

“作战 说 明 ” 可 以 显示 你 现在 所 选择 的 作战 计划 的 内 容 ， 

“作战 确认 ”可 以 观看 现在 选择 的 作战 计划 的 行动 过时 间 及 各 部 队 的 行动 时 间 
表 。 


三 、 高 低 差 地 图 


可 以 阅览 作战 地 区 的 高 低 差 地 图 夫 有 8 个 角度 的 视点 5 


四 、 结 束 作战 计划 


按 下 “ 编 成 ” 钮 会 进入 部 队 编 成 画面 ， 若 中 止 编 成 将 返回 作战 计划 界面 而 再 
一 次 变更 作战 方案 。 

按 下 “作战 开始 ” 钮 , 将 实行 现在 设 定 的 作战 计划 和 部 队 编 成 内 容 进 行 作战 ， 
并 进入 战斗 西 面 。 


第 七 章 ”游戏 部 队 编 成 


选 定 作战 计划 后 ， 就 该 进行 相应 的 部 队 编 成 了 。 所 请 编 成 也 就 是 配置 行动 小 
队 的 人 员 和 装备 的 工作 。 以 作战 立案 中 1 的 全 拔 为 汪 经 过 续 密 的 思考 ， 然 
后 拿 出 一 套 最 佳 的 方案 是 迈 向 成 功 的 第 

在 改 特 勤 机 甲 队 严 》 中 最 小 的 作 ee 时 小队， 一 支行 动 部 队 由 若干 小 队 组 
成 , 三 个 小 了 最 多 由 三 名 队员 组 成 ,要 编 成 一 支部 队 , 首先 要 将 队员 编 入 小队 . 然 
后 再 由 小 居 组 成 一 支部 队 。 

另外 ,. 在 有 些 必 须要 空降 才能 达到 的 地 方 青 要 我 们 将 运输 用 的 小 队 也 编 人 同 
一 支部 队 中 ,= 而 这 支 小 队 也 要 根据 所 搭载 的 装甲 步兵 不 同 而 作出 相应 的 调整 ， 


一 、 分 类 


(一 ) 部 队 分 类 

编 成 时 的 部 队 种 类 天 致 分 为 以 下 三 种 : 

空降 部 队 : 以 PLD 为 二 力 , 以 空降 等 方式 与 敌人 直接 交 喜 .有 必要 把 运送 PLD 
的 人 员 编 入 队伍 。 

支援 车 辆 部 队 : 在 空降 部 队 作 战区 域 附 近 部 署 ,根据 空降 部 队 的 要 求 从 远 距 
离 进 行 炮火 支援 的 部 队 、 有 必要 把 运送 支援 车 辆 的 人 员 编 大 队伍 。 

支援 航空 部 队 : 由 攻击 机 等 不 同 的 飞机 等 组 成 的 航空 部 队 ， 应 空降 部 队 的 要 
求 进行 空中 打击 。 

荆 上 部 陡 按 作战 上 眉 的 的 不 同 又 细 分 为 两 部 分 ,每 一 部 分 都 可 以 作为 一 个 独立 的 
行动 小 队 行 动 * 编 成 时 , 不 队 要 选择 人 员 和 装备 , 然后 再 将 这 些小 队 缩 成 作战 部 队 。 

要 变动 小 队 编 成 ; 可 在 作战 中 选择 小 队 一 栏 进行 操作 。 


(二 ) 队员 分 类 

队员 可 分 为 航空 部 队 和 陆 战 部 队 两 种 : 

陆 战 部 队 : 可 驾驶 PLD、 支援 车 辆 的 是 陆 战 部 队 队 员 。 

航空 部 队 : 可 驾驶 飞机 的 是 航空 部 队 队 员 。 

陆 哉 部 队 队 员 无 法 驾驶 飞机 , 而 航空 部 队 队员 无 法 驾驶 PLD.、 支援 车 辆 等 地 面 
机 动 单位 。 看 水 队 编 成 中 ， 人 物 的 属性 ( 即 陆 、 空 ) 和 官衔 用 白 底 黑 字 表示 的 是 陆 
战 部 队 ; 用 蓝 底 黑 字 表示 的 是 航空 部 队 。 在 编 成 及 配 载 武 器 时 要 注意 人 物 的 种 类 。 


{ 伍 ) 友军 
由 于 剧情 需 间 ， 有 时 会 出 现 DoLLS 以 外 的 友军 支援 你 。 若 在 队员 列表 中 出 现 
部 队 标记 ,和 那 就 是 友军 的 支援 部 队 了 。 援 军装 备 由 电脑 次 定 ， 不 能 更 改 。 给 予 玩 


家 支援 的 包括 支援 车 辆 部 队 、 空军 运输 部 队 和 空中 火力 支援 部 队 。 如 果 有 必要 , 请 
将 他 们 编 人 白 己 的 航空 运输 和 空中 火力 支援 部 队 。 但 也 有 无 法 编 人 行动 小 队 的 情 
况 ， 这 些 友 军 支 援 部 队 在 作战 中 将 独自 进行 行动 。 


一 ) 小 队 编 成 画面 


1. 编 成 菜单 

《1)- 小 队 编 成 :: 编 人 小 队 的 人 员 的 选择 夯 面 的 切换 。 

(2) 作战 部 队 : 参加 作战 的 小 队 的 选择 画面 的 切换 。 

(3) 部 队 构成 : 部 队 任务 和 编 人 小 队 人 员 的 情报 画面 的 切换 。 

2. 小 队 种 类 : 有 12 个 陆 战 小 以 和 8 个 航空 小 队 以 及 8 个 支援 咎 辆 小 队 可 供 选 
择 。 陆 战 小 队 方便 地 分 为 第 一 空降 部 队 和 第 二 空降 部 队 。 单 击 这 里 可 以 切换 到 第 
一 、 二 空降 部 队 、 航 空 支援 小 了 从、 支援 车 辆 小 队 。 

3. 小 队 标签 ; 编 人 小 队 的 队员 一 览 ， 小 队 中 军衔 最 高 的 队员 纯 是 队长 。 如 果 
军衔 一 样 ， 那 么 经 验 最 丰富 的 队员 是 队长 。 

4. 小 队 构成 队员 列表 : 现在 选择 的 小 队 中 的 人 员 列 表 (大 物 卡片 六 

5. 能力 值 : 用 人 员 能 力 值 的 平均 值 来 表示 的 小 队 的 能 力 值 。 

(1) 对 地 :对 地 武器 修 止 (AG) 

(2) 对 空 : 对 空 武器 修正 (AA) 

(3) 肉搏 : 肉搏战 修正 (CC) 

(4) 防 御 : 防御 修 止 (DE) 


6 /小队 菜单 栏 

(1) 除 装 : 印 下 全 部 装备 。 

【2) 小 队 解 体 : 将 已 编 人 小 队 的 队员 ， 解 散 回 “未 编 成 人 物 列表 ” 中 去 ， 装 
备 到 机 体 的 武器 此 时 已 不 能 卸 下 了 。 

7 和歌 单 栏 ， 请 参照 ( 八 ) 的 说 明 

8. 未 编 成 的 人 物 列表 ; 表示 的 是 没有 被 编 入 小 队 的 队员 。 如 果 显 示 不 下 ,可 
以 通过 拖 动 滑动 条 来 选择 。 

(二 三 人物 卡片 
2 这 是 表示 各 队员 数值 的 人 物 卡片 , 有 进行 编 人 小 队 和 进 人 武装 选择 画面 的 按 
， 宪 ， 和 不 大 译 细 醚 况 的 开关 。 


1 人 物 头像 : 在 未 编 成 队员 的 头像 上 按 下 鼠标 左 键 : -不 要 放 开 ， 直 至 鼠标 移 
至 : 少 队 组 成 队员 列表 "， 然 后 松 开 左 键 ; 即将 队员 编 和 了 小 队 。 同样 ， 拖 动人 物 
头像 到 一 未 编 成 人 物 列 表 ” 即 可 将 队员 撤离 该 小 队 。 

2: 乱 性 及 军 街 : 表示 队员 的 属性 和 军衔 : 白 底 黑 字 表 示 陆 战 部 队 ， 蓝 底 黑 字 
表示 航空 部 队 。 

3. 小 队 名 称 ; 编 成 小 队 的 名 称 。 

本 大 物 姓 名 ; 人 物 的 姓名 - 

5. 人 物 的 能 力 值 及 技能 : 

AP: 行动 能 力 

六 G: 对 地 修正 

CC: 肉搏 修正 

AA: 对 空 修正 

DE;:- 防御 修正 

SCO: 侦察 技能 

ENG: 工兵 技能 

COM;: 通讯 技能 

COV: 隐蔽 技能 


反 白 显示 的 技能 为 人 物 已 掌握 的 技能 。 点 击 这 里 可 以 显示 人 物 详 细 资 料 ; 关 
于 武器 的 性 能 、 装 备 、 人 物 的 能 力 ， 在 第 八 章 有 说 明 。 


6. 驾驶 兵器 名 称 : 驾驶 的 兵器 的 名 称 。 


7. 驾驶 兵器 装备 状态 : 1 
点 击 这 里 可 以 进入 当前 所 选 队员 的 武装 选择 画面 。 显 示 资 料 按 其 位 置 对 应 内 

容 如 下 : 

(1) 装甲 步兵 1 
。 右 诊 武 器 左 启 武 器 
右手 武器 左手 武器 
后 备用 咒 1 后 备用 品 2 后 备用 品 3 二 

后 备用 品 4 后 备用 品 5 后 备用 品 6 ~ 

(2)- 航 空 兵 振 | 

武器 栏 位 下 武器 武器 栏 位 2 武 攻 

武器 栏 位 3 武器 武 粒 栏 位 3 起 办 本 于 知人 站 二 

武器 栏 位 5 起 器 武器 栏 位 6 苇 攻 有 从 

的 信人 向 
0 车 辆 机 
二 -车 载 民 器 则 和 车 载 武 器 2 | 
人 | 人 
二 三 、 将 人 员 编 入 小 队 提 
| ; 二 首 先 要 选择 部 队 种 关 , 点 击 表 示 部 队 种 类 处 ; 就 可 以 看 到 部 本 和 - 
-着 第 二 窑 降 部 了 :第 二 窑 降 部 队 、 航 空 支援 部 队 、 支 援 车 辆 部 多 有 


二 二 名 种 半 撕 丙 池 的 三 角 、 即 可 转换 到 这 个 部 队 。 汪 相 ] 
卜 恕 ， 和 2. 下 一 个 是 选择 小 队 的 编 成 ,点击 “小 队 标签 "， 被 选择 的 《下 队 了 签 到 ) ;下 
民 1 示 为 高 亮 , 表示 为 要 编 成 的 小 队 。 将 队员 编 和 小队， 就 会 在 “小 队 构成 员 列表 司 
让 *、 中 显示 出 来 ， 时 世 园 
3. 最 后 是 要 编 人 小 队 的 人 物 的 选择 。 在 表示 “未 编 成 人 物 列 表 ” 中 “人物 加 
寺 “和 片 " 的 “人 物 头像 ” 上 点 击 左 键 不 放 ， 拖 到 “小 队 构 成 队员 列表 "的 空白 部 分 , 故 可 
1- 一 后 松 开 鼠 标 ， 即 可 将 队员 编 人 小 队 。 小 队 的 构成 方面 ， 陆 战 小 队 最 多 3 人 ， 航 空 
= 支援 小 队 与 支援 车 辆 小 队 最 多 2 人 。 如 果 想 把 小 队 队 员 换 成 “未 编 成 类 物 列表 ? 中 
的 队员 弦 将 已 编 和 小 队 的 队员 与 未 编 入 的 队员 交换 即 可 。 小 队 中 的 队员 按 和 军衔 的 
了, 等 肠 代 高 到 低 排 列 。 正 因 如 此 ， 队 员 的 位 置 在 小 队 内 无 法 交换 ， 在 最 上 才 的 人 移 
坟 是 该 小 队 的 队长 
慎 4 头 物 角 全 分 为 陆 战 部 队 和 航空 部 队 丙 种 - 陆 战 部 队 的 人 特 关 法 措 末 飞 棉 航 了 1 
部 的 人 条 无 法 朱 PLD 或 纺 成 及 装备 时 请 注意 人 物 的 类别 .上 -: 2 


四 、 从 小 队 撤 出 队员 


首先 点 击 “ 术 也 标签 ”选择 葛 变 更 的 小 队 。 在“ 小队 构 成 队员 列表 ”中 的 队 
员 的 “人 物 头 像 ” 上 按 住 鼠标 左 键 ， 拖 到 “未 编 成 的 人 列表 ”上 松 开 。 人 物 将 从 
小 队 中 被 撤 出 ， 重 新 列 在 “未 编 成 人 物 列 表 ” 上 上 

如 昌 有 5S 人 以 上 的 未 编 成 队员 ，. 就 会 超出 “未 编 成 人 物 列 表 ” 一 房 显示 的 范 
围 ,多 出 的 人 物 就 无 法 显示 出 来 、 请 向 下 拖 动 滑动 条 来 查询 


五 、 将 小 队 编 入 部 队 
点 击 一 编 成 菜单 当 ,的 “作战 部 队 ” 一 项 ， 就 会 在 屏幕 中 央 显 示 出 “投入 作战 
的 部 耻 列 表 ” 同时 转换 到 小 队 编 人 部 队 模式 .“ 投 入 作战 的 部 队列 表 ” 可 以 显示 
出 各 部 队 现 在 的 小 队 缩 成 情况 ， 
根据 任务 的 不 同 ， 有 可 能 会 出 现 编 成 部 队 中 队员 孝 量 不 足 的 情况 。 在 哪些 部 
队 编 入 队员 以 及 行动 部 队 的 取 含 、 选 择 也 是 保证 任务 成 功 的 重要 因素 。 


(一 ) 投入 作战 部队 列表 和 编 成 情况 
空降 部 队 
空降 部 队 代号 
空降 部 队 任 务 

3. 运送 现在 这 支 空降 部 队 所 需要 的 “运输 力 ”: 

“运输 能 为 : 是 一 支部 队 所 属 的 航空 部 队 所 
拥有 的 运载 能 力 的 总 和 。 运输 PLD 要 求 航空 队 
有 和 相当 程度 的 运载 能 力 。 例 如 ， 装 甲 步兵 每 台 
需要 了] 本 单位 的 “运输 力 ” 。 为 了 运输 它们 ， 飞 
机 必须 符 合 需要 的 搭载 能 力 。 例如， 有 运载 能 
力 汶 3 个 单位 的 运输 机 2 架 ， 执 行 空 降 任务 ， 那 
么 它 就 无 法 运载 超过 6 架 PLD 的 部 队 。 如 果 搭 
载 了 超过 ”运输 力 " 上 限 的 兵器 , 那么 作战 就 不 
会 开始 ， 就 请 各 位 换 一 下 装备 。 

4. 运输 部 队 实 际 所 有 的 “运输 力 ” 

5 小 队列 表 污 是 被 编 大 空降 部 队 的 小 队 一 览 。 在 这 里 可 以 进行 小 队 的 编 人 及 
撤 出 操作 5 
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支援 车 辆 部 队 
8. 支援 车 辆 部 队 代号 
7. 支 援 车 辆 部 队 任 务 


国 :-= 
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8. 运送 现在 这 支 支援 车 辆 部 队 所 需要 的 “运输 力 `: 与 空降 部 队 一 样 。 运 送 1 
牺 文 援 车 辆 需要 3 个 单位 的 “运输 力 "。 请 注意 , 攻击 机 不 能 用 才 运 送 支 援 车 辆 部 队 。 

9. 运输 部 队 实 际 所 有 的 “运输 力 ” 
支援 航空 部 队 

10. 支援 航空 部 队 代号 

11. 支 援 航空 部 队 任务 

12. 现在 的 编制 数 

13. 定 员 :; 战斗 机 可 以 编 成 行动 集团 。 编 成 1 机 对 应 的 定员 为 1 人。 定员 人 数 
不 可 以 超过 机 数 。 


(二 ) - 编 成 部 队 的 选择 
点 击 “ 投 入 作战 部 队列 表 "，、 从 中 选择 想 要 编 成 的 部 队 。 决定 后 “部 队 任务 ” 
下 将 出 现 “ 小 队列 表 "”。 


(三 ) 编 成 小 队 的 选择 和 编 入 部 队 

下 一 步 选 择 要 编 人 的 小 队 的 属性 及 小 队 类 别 。 点 击 表示 小 队 类 别 的 部 分 ， 将 
显示 小 队 类 别 一 览 。 点 击 想 要 编 成 的 小 队 ， 即 可 决定 小 队 类 别 。 当 然 ， 按 小 队 类 
别 两 边 的 三 角 键 ， 也 可 以 作出 选择 指令 ， 

选择 要 编 入 部 队 的 小 队 后， 就 开始 编 人 。 在 想 要 编 成 的 “小 队 标签 ”上 按 住 
鼠标 左 键 ， 拖 到 “小 队列 表 ” 上 松 开 左 键 。 选 择 的 小 队 的 “小 队 名 ”就 被 记 到 了 
“小 队列 表 ” 中 并 编 人 了 部 队 。 可 以 编 人 部 队 的 小 队 ， 最 多 可 以 有 6 个 ， 


(四 ) 小 队 驾驶 兵器 的 原则 

在 把 小 队 编 人 部 队 的 时 候 ， 请 注意 队员 驾驶 的 兵器 . 

虽说 飞机 驾驶 员 有 能 力 驾 驶 所 有 种 类 的 飞机 。 但 是 当 她 驾驶 运输 机 时 是 无 法 
将 她 配置 在 需要 战斗 机 的 支援 航空 部 队 里 的 。 同样 ， 陆 战队 员 既 可 以 操纵 PLD 又 
可 以 操纵 支援 车 辆 ， 但 如 果 她 坐 在 PLD 中 ， 也 是 配属 到 操纵 支援 车 辆 部 队 的 。 

为 了 改变 这 些 人 的 配属 情况 ， 就 要 改变 所 驾驶 的 兵器 。 改 变 的 方法 在 第 八 章 
中 有 详细 说 明 。 


(五 ) 支援 车 辆 运输 小 队 的 原则 
支援 车 辆 的 运输 小 队 根据 驾驶 运输 机 的 队员 不 同 而 有 不 同 的 构成 。 请 注意 ， 
攻击 机 不 能 运输 支援 车 辆 。 
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六 、 从 部 队 中 撤 出 小 队 


(一 ) 选择 撤 出 小 队 所 在 部 队 

在 “投入 作战 部 队列 表 王 中 点 击 小 队 所 在 的 部 队 ， 这 时 在 部 队 的 “任务 ”下 
显示 出 天 小 队列 表 ”。 

(二 )】 从 小 队列 表 中 撤消 

在 交 小 队列 表 ” 中 点 击 要 撤 出 的 小 队 ， 将 其 拖 到 “投入 作战 部 队列 表 ” 以 外 
的 地 方 松 开 鼠标 “ 水 队列 表 ” 中 的 小 队 名 被 消除 .也 从 部 队 中 撤 出 了 了 。 


七 、 部 队 构成 的 浏览 
可 以 确 状 编 成 部 队 的 编 成 状态 和 任务 内 容 
(一 ) 部 队 构 成 的 阅览 画面 


四国 避 本 四 国 
全国 中 国力 国 
7 8 


1: 空降 都 队 一 览 ; 关于 其 表示 内 容 , 请 参照 “投入 作战 部 队列 表 和 编 成 情况 ” 
中 的 室 降 部 队 一 节 。 

2. 支援 车 辆 部 队 一 览 : 关于 其 表示 内 容 ， 请 参照 “投入 作战 部 队列 表 和 编 成 
情况 ”中 的 支援 车 辆 部 队 一 节 。 
3 支援 航空 部 队 一 览 : 关于 其 表示 内 容 ， 请 参照 “投入 作战 部 队列 表 和 编 成 
情况 ”中 的 支援 航空 部 队 一 节 。 

4 任务 : 显示 被 选 部 队 的 任务 内 容 ， 

5. 必要 装备 二 如 有 作战 必需 的 装备 ， 就 会 显示 其 内 容 。 
. 部 队 构 成 :显示 被 选 部 队 的 全 体 队 员 及 搭乘 兵器 。 


(人 


人 中 


7. 次 物 头像 志 显 示 被 选择 人 物 的 头像 。 
8. 措 乘 兵器 : 显示 被 选择 人 物 所 搭乘 的 兵器 ， 


(二 ) 部 队 情报 的 确认 

显示 部 队 一 览 , 分 别 用 三 种 亮度 表示 。 最 亮 的 表示 现在 情报 中 所 所 到 的 部 队 ; 
稍 暗 的 是 表示 此 次 作战 可 能 用 到 的 部 队 , 最 瞳 的 是 表示 此 次 作战 不 会 用 到 的 部 队 。 

想 看 部 队 情 报 的 时 候 ， 请 选择 部 队 一 览 。 被 选择 部 队 的 情报 ， 都 显示 在 “ 作 
战 部 队 情报 ”中 。 但 此 次 作战 没有 编制 的 部 队 不 可 以 选择 。 


八 、 编 成 时 的 信息 


(一 )- 分 人 情报 


可 以 看 到 队员 的 能 力 、 技 能 等 一 览 表 . 

操纵 : 显示 是 陆 战 部 队 还 是 航空 部 队 的 队员 地 "表示 是 陆 战 部 队 队 员 ，“ 空 " 
表示 是 航空 部 队 队 员 - 

编 成 :表示 队员 是 否 处 在 编 成 状态 。“ 口 ”表示 是 已 编 成 队员 ,“= 表示 未 
编 戌 队员 。 

行动 、 对 地 、 对 空 、 肉 搏 、 防 御 : 表示 各 种 数值 及 修正 值 。 

侦察 、 工 兵 、 通讯 、 隐 项 : 表示 这 些 技能 的 有 无 。 “GO ”表示 拥有 此 种 技能 ， 
“一 - ”表示 尚 无 此 种 技能 。 

坐 机 : 表示 所 驾驶 PLD 的 机 种 。 


(二 ) 人 事 

1. 人 事 命令 

初期 配置 : 将 大 事 级 别 变更 为 默认 值 。 选择 “人 事 终 了 ”就 无 法 返回 初始 值 了 . 
人 事 终 了 : 颖 定 大 事变 动 后 ， 返 回 “ 人 事 ” 选 择 的 上 一 个 画 钵 s 

人 事 中 止 : 变更 结果 均 无 效 ， 返 回 “ 人 事 ” 选 择 的 上 一 个 画面 。 

2 军衔” 潜 示 军衔 列表 。 


3 大 物 头像 1; 表示 队员 目前 所 在 的 级 别 ， 

4 人 物 头像 2: 显示 “7. 个 人 情报 ”所 选 队员 的 头像 。 

5 人 物 情报 : 显示 “7. 个 人 情报 ”所 选 队 员 的 情报 。 

6, 军衔 : 显示 “7. 个 人 情报 ”所 选 队员 的 军衔 ， 直 至 该 队员 可 升级 ， 会 用 不 
同 颜色 表示 出 来 ， 

7. 个 人 情报 : 显示 队员 的 能 力 、 技 能 等 的 一 览 表 。 直 接点 击 人 物 情 报 栏 ， 就 
可 以 看 郧 此 档 以 高 亮 显 示人 物 头像 、 情 报 、 军 等。 


人 事 界 面 可 以 变更 队员 的 军衔 .小 队 中 军衔 最 高 的 队员 就 是 该 小 队 的 小 队长 。 
军衔 一 旦 升 高 ， 在 编 成 小 队 时 ， 成 为 队长 的 机 会 就 会 增加 。 小 队长 的 能 力 高 低 可 
以 左右 这 个 小 队 自 身 的 能 力 ， 所 以 由 有 实力 的 队员 担任 小 队长 ， 小 队 的 实力 会 有 
一 定 的 增强 。 如 果 要 升级 ， 就 必须 积累 实战 经 验 。 

点 击 要 升级 的 队员 的 “人 物 头 像 1"， 拖 到 想 升 级 的 军衔 的 空白 处 松 开 鼠标 升 
级 。 如 果 队 员 的 经 验 值 高 于 升级 要 求 ， 即 可 升级 。 

点 击 要 降级 的 队员 的 “人 物 头 像 1”， 拖 到 想 降 级 的 军衔 的 空白 处 松 开 鼠标 降 
级 。 降 级 与 队员 的 经 验 值 无 关 。 


(三 ) 系统 

1.SAVE: 储存 游戏 进度 。 

2.LOAD: 读 取 游戏 进度 

(四 ) 作战 计划 

返回 作战 计划 画面 ， 用 于 确认 情况 、 改 变 已 经 决定 的 作战 计划 等 。 
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第 八 章 ”游戏 武装 变更 


点 击 “ 人 物 卡 片 ” 中 “驾驶 兵器 装备 状态 ”部 分 ， 转 换 到 武装 选择 画面 。 

各 兵器 所 能 配备 的 武器 由 可 设置 装备 的 型 号 和 数量 决定 。 

机 : 有 “STATION 1”6”6 种 

支援 车 辆 : 有 “WEAPON 1-3”3 种 

装甲 步兵 : 有 “WEAPON 12 (双肩 )"、“RIGHT HAND (左手 关 “LEFT 
HAND 【右手 )” 和 “后 备用 品 ”6 种 

武器 装备 就 是 这 样 设计 的 ， 一 个 位 置 只 能 外 挂 规定 数量 的 同 种 武器 。 将 武器 
装备 到 某 一 位 置 ， 便 会 显示 出 该 种 武器 的 名 称 和 性 能 . 应 该 注意 的 是 ， 上 述 外 挂 
数 对 各 种 兵器 来 说 都 有 一 个 界限 ， 随 着 兵器 的 不 同 ， 这 些 也 会 发 生变 化 。 飞 机 虽 
有 6 个 位 置 ， 但 攻击 机 只 能 使 用 2 个 。 有 的 型 号 的 装甲 步兵 无 法 装备 肩 部 武器 。 


(一 ) 搭乘 队员 状况 显示 

1. 队 员 选 择 : 点 击 这 里 即 可 显示 队员 一 览 。 可 以 
变更 已 装备 兵器 的 人 物 , -改变 人 物 , 已 装备 的 兵器 
也 会 相应 取消 ,这些 全 都 由 改变 人 物 时 的 状态 决定 。 


二 
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“ 〇 7” 表示 已 掌握 的 技能 ，”x "表示 尚未 掌握 的 技能 ， 


(二 ) 队员 能 力 

队员 的 能 力 在 战斗 中 发 挥 着 重要 的 作用 (行动 能 力 除 外 )， 数 值 越 大 越 有 利 。 
各 能 力 值 会 随 着 在 战斗 中 所 获得 的 经 验 值 不 同 而 增长 。 经 验 值 减 为 0 时 ， 便 升 了 
一 个 等 级 。 


以 下 是 各 能 为 值 的 意义 ， 括 号 中 的 字母 是 在 编 成 画面 时 所 显示 的 缩写 。 

行动 /行动 修正 ,( 惟 P): 在 战术 地 图 中 活动 的 各 种 单位 ， 都 会 消耗 队员 的 行 
动力 。 在 战斗 中 可 使 用 的 行动 力 最 大 值 就 是 修正 后 的 行动 力 值 . 修正 后 的 行动 力 
值 是 队员 行动 力 值 加 上 搭乘 机 体 的 机 动力 再 减 去 机 体 搭载 武器 的 “行动 负荷 ”总 
量 所 求 得 的 。 请 考虑 到 武器 的 重量 对 行动 力 的 影响 。 

对 地 修正 (AG): 在 用 武器 攻击 敌 方 车 辆 等 陆地 兵器 时 ， 命 中 率 会 受到 此 项 
数值 的 影响 。 关 系 到 所 有 兵种 。 

对 室 和 修正 {AA) 攻击 敌 方 飞机 时 ,这 项 数值 影响 命中 率 。 关系 到 所 有 兵种 

肉搏 战 修正 (CC): 近 距 搏斗 时 ， 影 响 给 对 手 造 成 的 伤害 。 与 装甲 步兵 驾驶 


员 有 关 。 

防御 修正 《DEF); 在 受到 武器 攻击 时 ， 影 响 到 对 敌 攻击 的 回避 率 。 关 系 到 所 
有 兵种 。 

侦察 技能 (SCO): 具备 侦察 技能 的 队员 进行 侦察 时 只 需 耗 旨 一 般 侦 察 一 半 的 
行动 力 值 。 

通讯 技能 (COMJ): 具备 通讯 技能 的 队员 请 求 支援 时 只 需 耗 费 一 般 请 求 支援 
半 的 行动 力 值 。 


工兵 技能 (ENG): 具备 工兵 技能 的 队员 执行 安置 炸弹 、 破 坏 工作 等 需要 工 
兵 能 方 的 命令 及 搬运 时 只 需 耗 费 一 般 情 况 一 半 的 行动 力 值 。 

隐蔽 技能 【COV): 具备 隐蔽 技能 的 队员 进行 隐蔽 时 只 需 耗 费 一 般 隐 项 一 半 
的 行动 力 值 ; 


(三 )- 大 物 变更 
点 击 人 物 选 择 ” 就 会 显示 出 队员 选择 一 览 。 点 击 想 选择 新 武器 的 队员 ， 就 选 
择 了 这 各 陕 员 光 机 体 武吉 也 都 变 为 搭乘 着 所 选 的 新 队员 。 


1 姓名 泥 队 员 的 姓名 。 


2. 拘 纵 : 显示 是 陆 战 部 队 还 是 航空 部 队 的 队员 .“ 陆 战 " 表示 是 陆 战 部 队 的 队 


“航空 ”表示 航空 部 队 的 队员 - 


搭乘 机 体 的 型 号 。 
4. 所 属 : 人 物 所 属 军种 ， 
5. 部 队 :- 人 物 所 属 小 队 。 若 人 物 已 编 人 小 队 ， 则 显示 该 小 队 的 名 称 , 


三 、 装 甲 步兵 的 武装 


一 ) 武装 选择 


人 物 头像 
2. 人 物 情 报 
3. 搭 策 机 体 情 报 
4.PLD 图 像 〈 根 据 肩 部 武器 不 同 而 略 有 变化 ) 
SP 各 各 及 过 择 开 关 
56. 右 肩 武器 性 能 及 选择 开关 
7 左肩 武 器 性 能 及 选 选择 开关 
8. 右 腿 武 器 后 备用 品 内容 及 选择 开关 
9. 左 腿 武 只 后 备用 品 内 容 及 选择 开关 
10. 右手 武器 性 能 及 选择 开关 
11. 左手 武器 性 能 及 选择 开关 
12. 武装 选择 命令 


(二 ) 装甲 步兵 选择 
按 下 武装 选择 画面 内 的 “PLD 名 称 及 选择 开关 "”， 就 会 显示 出 可 搭乘 型 号 一 
览 。 点 击 其 中 一 种 ， 队 员 就 会 搭乘 在 那 部 负 体 中 


1 机 体 


郑 力 :对 来 白 陆 上 武 
器 攻击 的 防御 力 。 

3. 对 空 防御 力 ; 对 来 自 空 中 武 
器 攻击 的 防御 力 对 地 防 向 ; 


2 对 ? 


上 


4. 肉 博 战 能 力 :在 肉 博 战 中 的 对 至 防 良 ; 
战斗 能 力 。 站 要 皮 


4 pb 十 
的 博 上 


在 没有 被 森林 等 阻挡 住 视 线 的 情况 
F， 在 侦察 距离 内 的 全 部 范围 均 为 
可 见 。 详 细 内 容 请 参照 第 十 四 章 “。 

6. 侦察 透视 力 : 表示 在 被 森林 等 拦住 视线 的 情况 下 的 可 视 范 围 。 详 细 内 容 请 
参照 “第 十 四 章 ”。 

在 游戏 中 , 所 有 机 体能 力 值 均 用 0 到 100 的 数值 米 表 示 承 受 打击 的 耐久 力 。 在 
选 将 机 体 时 , 全 部 机 体 的 耐久 力 均 为 初始 时 的 100。 尽 管 原则 土 的 每 部 机 体 的 耐久 
力 都 是 100, 但 受到 同样 的 攻击 后 , 受 损 程度 却 不 同 , 这 是 由 于 机 体 本 身 的 防御 力 
存在 差别 造成 的 。 


(三 ) 肩 部 武器 选择 

点 击 表 示 武 器 的 区 域 ， 即 可 进行 双肩 武器 的 变更 ， 将 出 现 “ 武 器 选择 人 窗口” 
请 选择 您 想 装备 的 武器 . 

有 些 武器 可 以 使 用 不 同 的 弹药 ， 选 
择 后 在 武器 选择 窗口 中 以 TYPR-A 的 
弹药 装填 状态 表示 武器 的 能 力 ， 要 装填 
其 它 类 型 的 弹药 或 更 换 弹 夹 ， 请 更 改 状 
态 。 从 “TYPE-A"、"TYPE-B” 或 
“了 TYPE-C "中 选 拉 一 个 点 击 , 即 可 更 换 
成 指定 的 弹药 类 型 , 弹药 的 种 类 根据 武 
器 不 同 而 有 所 差异 。 

1. 武器 名 称 
类 型 .变更 开关 
3. 装填 弹药 种 类 
4. 射程 


天 


人 


4 全 


5. 武 器 类 型 

6. 攻击 数据 ; 

(1) 地 精 : 对 地 攻击 精度 ， 在 攻击 陆 上 敌 军 目标 时 ， 影 响 命中 率 的 数值 。 用 
*#* 表示 的 武器 ， 没 有 命中 率 。 即 使 命中 了 ， 但 与 其 它 武器 不 同 ， 对 目标 造成 的 损 
害 为 0， 邵 没有 攻击 结 具 。 

(2) 地 攻 : 对 地 攻击 力 ， 在 攻击 陆 上 敌 军 目标 时 ， 影 响 损害 度 的 数值 。 

(3) 空 精 : 对 空 攻击 精度 ， 在 攻击 空中 敌 军 时 ， 影 响 命中 率 的 数值 。 

(4) 空 攻 : 对 空 攻击 力 ， 在 攻击 空中 政 军 目标 时 ， 影 响 损害 度 的 数值 。 

7. 行动 数据 ; 

(1) 和 负荷 : 行动 力 负荷 。 如 果 装 备 重 于 机 体 的 运载 行动 能 力 ， 因 为 武器 的 重 
量 ， 会 严重 影 啊 实 际 行动 能 力 。 

(2) 消耗 : 消耗 行动 力 ， 攻 击 一 次 消耗 的 行动 力 。 

8 .侦察 数据 : 

(1) 距离 :侦察 距离 修正 值 ， 在 俩 察 行动 中 可 以 看 到 的 距离 的 修 止 值 。 在 没 
有 森林 等 阻挡 住 视线 的 地 方 ， 可 以 看 到 侦察 距离 内 所 有 的 范围 : 详细 内 容 请 参照 
第 十 四 章 。 

(2) 透视 : 侦察 透视 修正 值 , 在 俩 察 行动 路 , 有 新 林 等 阻挡 住 视线 的 地 方 , 目 
光 可 及 的 距离 的 修正 值 。 详 细 内 容 请 参照 第 十 四 章 。 


(四 ) 手持 武器 选择 

点 击 表 示 武 器 的 区 域 ， 即 可 进行 双手 武器 的 变更 ， 将 出 现 “武器 选择 窗口 ”， 
请 选择 您 想 装备 的 武器 。 

有 些 武器 可 以 使 用 不 同 的 弹药 , 选择 后 在 武器 选择 窗口 中 以 TYPR-A 的 弹药 
装填 状态 表示 武器 的 能 力 ， 要 装填 其 它 类 型 的 弹药 或 更 换 弹 夹 ， 请 更 改 状态 。 从 
“TYPE-A"、“TYPE-B" 或 “TYPE-C"” 中 选择 一 个 点 击 ， 即 可 更 换 成 指定 的 弹 
药 类 型 。 弹 药 的 种 类 根据 武器 不 同 
而 有 所 差异 。 

1. 武 器 图 像 

2. 武 器 名 称 

3. 射程 

4. 武器 类 型 

5. 弹 夹 类 型 变更 开关 

6. 装填 弹药 种 类 

7. 攻击 数据 

8. 行动 数据 

9. 侦察 数据 


(五 闪 后 备用 品 选择 
志 握 麦 示 后 备用 品 的 区 域 ， 即 可 进行 后 备用 品 的 变更 ， 将 出 现 “ 装 备 选择 窗 


-请 选择 您 想 装备 的 武器 。 


(六 ) 武器 选择 窗口 


1. 名 称 ; 武器 名 称 
2: 类 型 : 武器 简称 


3. 种 别 江 表示 攻击 的 种 类 及 效果 范围 ， 请 参照 “六 、 武 器 类 弄 


4 射 : 射程 

5. 数 : 装 弹 数 

6. 上 ; 使 用 武器 所 必需 的 时 间 。 这 个 时 间 越 短 ， 攻 击 间 隔 就 越 短 

7. 对 地 :; 表示 “对 地 攻击 力 - 对 地 精度 它 代表 这 种 武器 的 能 力 ， 例 如 有 效 
范围 为 玉 型 的 散 弹 炮 等 ， 起 始 精度 为 0， 这 并 不 是 说 无 法 命中 ， 而 是 指 命中 后 损 
害 值 从 0 到 最 大 值 都 有 可 能 。 

8. 对 空 ; .表示 “对 空 攻击 力 - 对 空 精度 "。 它 代表 这 种 武器 的 能 力 

9, 侦 光 对 侦察 用 装备 有 意义 ， 表 示 侦 察 距 离 。 

10. 过 :对 侦察 用 装备 有 意义 ， 表 示 侦 察 透视 力 。 

寺 . 负 : 根据 装备 武器 的 不 同 ， 消 耗 的 机 体 行动 力 值 

12. 消 ; 攻击 一 次 所 消耗 的 行动 力 值 

13. 在 7 剩余 装备 的 数量 


(七 ) 装备 选择 窗口 
在 PLD 的 左右 各 有 3 个 共 6 个 装备 后 备用 向 的 地 方 。 西 府 * 两 手 不 能 装备 弹 


药 , 只 可 装备 固定 武器 , 而 在 后 备用 品 中 , 只 能 装备 可 设 定 有 使 用 次 数 的 消耗 品 。 


可 装备 在 后 备用 品 处 的 项 目 ， 可 分 为 补充 弹药 和 特殊 装备 两 大 类 。 


1. 名 称 ; -装备 名 泰 

2. 类 型 : 装备 简称 ， 

3. 种 别 : 芝 弹药 ”表示 为 补充 弹药 ,“ 装 备 ” 表 示 为 特殊 装备 5 

4. 射 : 如 果 有 可 以 投 挤 的 攻击 用 萎 备 ， 其 数值 表示 射程 

5. 数 ; 如 果 携 带 的 是 后 备用 品 表示 使 用 次 效 ， 如 果 携 带 的 是 扒 带 补充 弹药 则 


表示 弹药 数 ， 


5. 地 ; 如 旷 装 备 了 手榴弹 一 类 的 攻击 用 武 名 ， 其 数值 表示 对 地 攻击 能 力 ， 即 


层 攻击 敌 军 陆 上 武器 的 威力 。 


求 


7. 侦 : 在 使 用 传感器 、 探 测 器 时 ， 才 示 侦 察 距离 。 

8. 透 :在 使 用 传感器 、 探 测 器 时 ， 雪 示 侦 察 透 视 距离 。 

10, 负 : 根据 装备 的 补充 弹药 或 后 备用 品 的 不 同 ， 消 耗 的 机 体 行动 力 值 ; 
11. 消 : 使 用 一 次 所 消耗 的 行动 力 值 。 

12. 携 对 于 可 携带 的 装备 用 “ 〇 ”表示 。 

13. 投 : 如 果 是 “ 〇 O” 的话， 说明 是 可 以 投掷 的 装备 。 

14. 在 : 剩余 装备 的 数量 。 


选择 后 备用 品 后 可 以 出 现 特殊 装备 的 一 览 表 , 在 那里 可 决定 使 用 什么 特殊 装 


。 在 选择 了 可 以 弹药 的 武器 后 ， 还 会 出 现 补充 弹药 的 选择 。 特 殊 装备 包括 : 


手榴弹 ; 了 R 攻击 型 散 弹 。 

烟幕 弹 : R 型 烟雾 弹 。 

高 性 能 炸药 : 需要 设置 ， 对 设置 炸药 的 格子 和 相 邻 六 格 具 有 破坏 效果 。 
于 扰 回 : 肉搏 战 时 使 用 ， 可 以 提高 使 用 者 的 能 力 。 

加 速 器 : 在 被 M 类 武器 攻击 时 使 用 ， 可 以 提高 回避 率 。 

金属 条 条 :作用 同 加 速 器 ， 增 加 回避 率 比 加 速 器 小 ， 可 以 多 次 使 用 。 
雷达 增幅 器 :使 用 后 可 以 增加 使 用 者 的 傅 察 范围 。 


双 L 习习 本 和 于 
明王 忆 加 |， 王 国 - 
剖 呈 - 汪 近 各- 站 


探测 器 :可 以 发 射 到 地 图 的 任 一 格 ， 进 行 侦察 
被 动 传感器 :可 以 在 敌人 进入 侦察 范围 时 捕 拘 到 日 标 。 只 有 装备 才 有 效 ， 排 
捉 到 敌人 目标 后 ， 武 器 的 行动 力 用 红色 表示 。 


、 飞 机 的 武装 


一 】 武器 选择 

飞机 武装 的 选择 、 基本 土 同 PLD  - 样 , 点 击 表 示 武 器 性 能 的 部 分 就 可 以 进行 
武装 更 改 。 武 器 的 性 能 、 和 和 等 ， 均 和 PLD 相同 ， 详 细 内 容 请 
参照 PLD 的 武器 更 改 。 


8 9 1 加 


人 物 头 像 2. 人 物 情 拖 
3 en 拷 
此 乘机 


0 OO 怕 


15 武器 栏 位 5 武器 图 像 
17 武器 栏 位 6 武器 图 像 


(二 ) 飞机 能 力 

飞机 能 力 的 数值 基本 上 同 PLD 一 样 , 但 飞机 的 运载 能 力 、 速度 是 PLD 所 没有 
的 数值 。 

1. 运载 能 力 : 运输 机 和 攻击 机 具有 的 数值 。 

(1) 运输 机 : 可 运送 6 架 装 甲 步兵 或 2 辆 车 辆 ， 

(2) 攻击 机 : 可 运送 2 部 装甲 步兵 。 

2. 速度 : 飞机 在 作战 地 图 上 的 移动 速度 


(一 ) 武器 选择 

车 辆 武装 的 选择 ， 基 本 上 同 PLD 一 样 ,点击 表示 武器 性 能 的 部 分 就 可 以 进行 
武装 修改 。 武 器 的 性 能 、 武 器 选择 时 的 各 种 表格 等 ， 均 和 PLD 相同 ,详细 内 容 请 
参照 PLD 的 武器 更 改 。 


1. 人 物 头像 2. 人 物 情 报 

3. 搭乘 机 体 情 报 4. 搭乘 机 体 图 像 

5 搭乘 机 体 名 称 及 选择 开关 6. 车 载 武器 1 武器 性 能 
27. 车 载 武器 1 武器 图 像 8. 车 载 武器 2 武器 性 能 
39. 车载 武器 2 武器 图 像 10. 车 载 武器 3 武器 性 能 
11. 车 载 武器 3 武器 图 像 12. 武装 选择 命令 


国有 且 = 四 国 加 本 加， 全 本 而 二 二 本 
| 吕 个 加 本 | 因 | 


二 本 辆 能 力 
:过 辆 能 力 的 数值 基本 上 辣 PLD 一 样 , 但 车 辆 的 速度 是 PLD 所 没有 的 数值 , 速 
度 就 是 指 车 辆 在 作战 地 图 上 的 移动 速度 。 


一 富 客 武器 对 目标 位 置 的 影响 范围 是 不 一 样 的 ,例如 装甲 步兵 用 步枪 只 能 攻击 一 
= 格 茂 国 的 二 个 目标 ， 而 火箭 雹 等 武器 则 可 进行 大 范围 攻击 ， 即 使 没有 攻击 到 敌人 
二 所 在 的 格 池 里 K 偏 守 两 格 )。 也 可 以 对 敌人 造成 伤害 。 这 种 不 同 的 政 击 效果 , 用 

宇 母 和 数值 表示 和 每 个 字母 所 代表 的 意义 如 下 : 

TD%- 直接 了 准 敌 大 进行 攻击 的 武器 ， 在 可 直接 看 到 敌 方 的 范围 内 才 可 进行 攻 
击 。 在 有 效 射 程 内 旨 于 有 建筑 物 的 遮挡 不 能 眶 准 ， 是 无 法 攻击 的 在 主 地 图 上 会 
显示 与 射程 和 路 线 对 应 的 格子 .要 选择 在 这 些 格 内 的 敌 军 部 队 。* 用 数值 显示 ; 才 
示 以 改 厢 晤 鸡 市 书 的 攻击 有 效 范 围 。 D0 只 能 攻击 该 格 ;.D1 型 可 同时 攻击 该 格 及 周 
转 6 格 . 汪 : 

RF: 间接 攻 击 兵 轿 吕 可 以 跨越 地 形 阻碍 进行 攻击 | 即使 敌 军 不 存在 或 在 侦察 
范围 隐 丈 汪 胃 可 以 实施 长 二 从 可 以 攻击 的 格子 中 选 芭 即 可 后 < 用 数值 叱 示 , 表示 
武器 的 攻击 范围 。 投 扣 用 此 和 洗 惠 属于 此 类 。 

M: 导弹 武器 。 可 攻击 在 我 军 俩 次 范 转 内 、 自 机 6 格 以 若 的 贡 末 目标 、 特 点 
是 命中 率 : 政 击 为 都 很 高 呈 所 有 开 玫 击 的 敌 军 部 队 都 向 子 标语 - 基 这 些 部 队 中 达 
择 攻击 对 象 即 可 . 人 马 有 对 室 攻击 力 的 了 型 武器 拉夫 击 浅 ， 业 果 使 用 了 加 速 器 
或 金属 全 和 也 可 以 且 避 它 的 攻击 - 

ns 直下 是 战斗 中 使 用 的 武 儿 : 是 提升 机 体能 力 ` 对 战斗 很 有 帮助 
的 装备 。- 


REED 

武装 选择 命令 包括 

登录 ; 将 现在 所 选择 的 队员 的 武器 配备 方案 登录 到 武器 数据 库 中 。 最 多 可 以 
登录 10 种 方案; 

到 出 : 取出 登录 进 武器 数据 库 中 的 武器 配备 方案 ， 作 为 现在 所 选择 的 队员 的 
武 锅 配 知 方 案 使 用 。 

除 装 :2 证 队员 从 了 PL 中 退出 ， 并 印 下 所 有 装备 的 武器 。 

返回 ; 使 用 的 武器 决定 后 ， 返 回 武器 选择 界面 的 前 一 个 界面 。 

武器 配备 方案 ,对 装甲 步兵 来 说 是 指 “ 机 体 + 肩 部 武器 + 手持 武器 上 + 后备 装 


aa 
电 


动 到 指定 空降 地 点 前 ， 


编 成 结束 后 ， 就 可 以 进 人 斗 的 实施 阶段 了 。 运输 部 队 在 作战 地 图 上 移 


部 
两 军 行动 是 在 作战 地 图 上 进行 的 。 


一 、 我 方 部 队 
这 些 标 有 


我 方 的 部 队 在 作战 地 区 地 图 上 19 共 20 个 数字 来 标识 。 
数字 的 标志 根据 种 类 不 同 用 不 同 的 颜色 来 区 

绿 : 表示 陆 战 部 队 

红 : 表示 支援 车 辆 部 队 。 

蓝 : 表示 战斗 机 组 成 的 航空 支援 部 队 

黄 : 表示 由 运输 机 、 攻 击 机 组 成 的 运输 部 队 。 

如 果 有 两 支 以 上 的 部 队 重 释 在 一 起 时 ， 可 以 交叉 表示 这 些 部 队 。 


se 昌 可 和 中 油 融 四 清 过 这 届 


敌 军 部 队 在 作战 地 区 地 图 上 分 别 用 A-Z 共 26 个 字母 表示 。 与 我 方 部 队 一 样 
也 分 别 用 4 种 颜色 来 标识 部 队 种 类 
三 、 部 队 情 报 


显示 与 部 了 有 关 的 情报 ; 用 鼠标 点 击 相应 部 队 的 情报 ， 就 会 有 一 条 线 指 向 该 
部 队 ， 可 以 了 解 该 部 队 所 在 位 置 。 
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] 步兵 


1. 部 队 编 号 

2. 部 队 代号 

3. 状 态 

4. 构成 小 队 数 

5. 部 队 种 类 

6. 详细 阅览 键 

按 下 详细 阅览 键 ， 就 会 显示 一 览 表 ， 其 中 包括 这 支部 队 的 编 成 人 员 和 人 小 队 的 
情报 。 


第 十 章 ”游戏 战术 地 


互 的 操作 、 都 将 在 战术 地 图 上 进行 


一 、 战 术 地 图 窗口 


部 队 的 移动 、 攻 击 指示 等 主要 的 战斗 行动 痢 在 主 画 面 进行 。 在 画面 的 部 队 : 
单 击 右键 ,就 可 以 对 各 个 部 队 下 达 行 动 指令 了 


三 、 资 料 窗口 


在 资料 窗 
在 回 各 部 队 下 


在 资料 窗口 右 便 


拖 住 资料 从 


的 左 侧 ， 显 示 的 是 现在 正在 接受 命令 的 部 队 及 其 驾驶 员 药 数据 ， 
命令 时 ， 有 一 个 非常 方便 的 开关 。 战 斗 地 区 的 全 景 地 图 ， 也 显示 


人 移动 到 全 景 地 图 的 任意 位 置 


j 口 左上 上 的 移动 框 移动 ， 就 可 ! 


(二 广 队 员 一 览 
点 击 资料 窗 日 中 的 “队员 一 览 键 ” 
俩 一 好 。 
ss 览 ， 
变 或 积极 的 状态 福 训 击 就 可 以 将 列 


吧 标 , 了 以 让 耻 咽 : 
[三 ) 队员 闫 郊 翻 页 
按 皇 资料 窗口 中 的 二 队员 顺序 竺 页 键 ” 
) 资料 窗 号 模式 变更 键 
按 下 “资料 窗口 模式 变更 键 ”， 
复原 状态 
[五 ) 地 图 模式 切换 
按 下 资料 逢 口中 的 “地 图 樟 式 
对 于 把 握 厂 4 战 沈 十 分 有 刊 
(六 ) 游戏 进行 和 拆 停 键 
按 干 面 游戏 暂停 ， 按 下 > 游 
(七 六 全 景 地 图 
在 全 景 地 图 申 ， 
队员 的 位 署 在 上 十字 2 中 心 
域 。 在 全 景 地 区 于 ,友军 部 队 用 鼎 色 表示 被 发 


切换 键 ”. 


阔 区 城 上 


砂 进 行 


画面 显示 的 区 域 以 


,就 可 显示 出 大 牺 : 


本 出 ii 这 各 以 员 丰 :4 民 


可 以 依次 让 主 


人 人物、 搭乘 兵 咒 均 使 用 简 马 导 示 ， 


地 图 檬 式 就 会 


个 长 方形 杠 来 表示 


在 全 景 地 图 上 点 击 一 下 : 
现 的 政 方 部 队 用 去 色 [ 色 表 站 示 。 


搭乘 兵器 所 在 地 点 及 队 


上 的 位 置 -在 队员 上 上 点 


| 


于 主 地 图 的 审 心 ,位 置 


也 图 以 登场 聊 员 为 中 心 定 


现在 等 待 指令 的 
主题 面 就 会 改 成 相应 的 区 


(一 ) 作战 


作战 确认 : 可 以 确认 此 次 作战 的 目的 和 隆 利 条 件 等 

撤退 : 中 小 现在 止 在 进行 的 作战 。 搬 退 时 如 果 没 有 满足 使 战役 继续 进行 的 条 
件 ， 游 戏 就 会 结束 。 如 果 满 足 条 件 ， 则 只 是 这 次 作战 失败 ， 而 进入 到 下 一个 作战 
任务 ， 

(二 ) 部 队 表 

部 队列 改 ;) 选择 了 部 队列 表 ， 就 会 显示 现在 作战 中 的 队员 一 鉴 ， 在 一览 表 中 
选中 一 个 队员 ， 地 就 会 变 为 等 待命 令 状 态 ， 同 时 定位 在 地 图 中 由。 

武 帮 列表: 选择 了 武 磊 列表 ， 就 会 显示 出 “机 体 一 鉴 从 “武器 一 监 所 和 2 于 
备 一 览 呈 这 沁 条 检 索 ， 可 以 进行 浏览 

(三 ) 地 团 

高 低 差 地 辆 : 显示 高 低 差 地 加 ， 

作 吉 地 图 :| 在 作战 地 图 上 ， 可 以 掌 提 在 战术 地 图 以 外 的 收 军 部 队 动 向 友军 
部 队 状态 等 情况 ， 


(四 ) 系统 

储存 进度 借 存 当前 的 认 戏 进程 。 

读 取 进度 ; 读 取 以 前 的 游戏 进度 ， 约 续 上 次 的 进程 . 
环境 设 定 : 设 定 游戏 中 的 各 种 效果 。 详 见 第 三 意 。 


让 和 曙 倡 明天 


第 十 一 章 ”游戏 空降 方 ; 


当 和 运输 部 队 到 达 战 林地 图 外 时 、 就 会 旺 示 在 战斗 地 图 上 进行 空降 . 左 便士 画 
而 十 有 运输 部 队 的 飞机 时 ， 飞 机 周围 的 格 会 被 标 出 来 . 玩家 可 以 移动 运输 机 ， 将 
装 币 步兵 室 降 在 任意 地 点 ,支援 车 辆 等 作战 单位 会 自动 空 降 在 作成 地 图 以 外 .不 
受 玩家 控制 

首先 ， 让 荡 机 移 到 想 空 降 芍 申 步 其 部 队 的 位 置 .此 时 战术 地 图 是 用 蜂窝 格 表 
示 的 于 朝 咎 标 以 击 移动 目的 地 的 格子 即 吕 ， 这 样 ， 飞 机 贷 会 移动 到 指定 位 半 - 

必 机 在 移动 中 若 进 入 敌人 的 对 空 武器 火力 范围 、 束 有 受 攻击 的 可 能 。 茄 飞 机 
被 击 般 ;下 面 的 地 形 可 以 空降 于 甲 步 兵 的 话 则 上 装 中 上 其 会 自动 空降 若 周 蜀 地 形 
无 法 灾 妖 装甲 步兵 : 则 半 昨 步兵 也 会 间 到 破坏 ， 

当 兴 机 到 达 指 定 地 点 就 可 进行 装 申 步兵 的 空降 了 、 空 降 过 程 是 目 动 进行 的 ， 
穹 降 完 毕 后 ,- 及 要 会 返航 ， 会 进入 下 一 支部 队 的 空降 过 程 ， 

当 所 有 部 了 趴 空降 完毕 后 ， 就 叮 以 操纵 丢 甲 步兵 肛 井 战斗 子 


第 十 二 章 ”游戏 进行 顺序 


游戏 基本 王 是 按时 间 连 续 进 行 的 . 全 部 行动 邦 要 为 其 设 定 必要 的 时 间 * 然后 
玩家 可 以 控制 部 队 行动 “ 政 军 部 队 的 行动 是 在 同一 时 间 完 成 的 。 
空 峰 和 空中 文 授 竺 行动. 是 在 这 个 连续 的 时 间 的 另 一 个 回 奋 中 进行 的 。 


室 降 也 段 , 举 游 戏 中 会 血 续 经 过 5 个 单位 的 时 间 ， 此 时 如 果 有 空降 部 队 到 达 
作战 地 区 ;二 就 会 自动 进行 空降 。 
在 空降 阶段 ， 如 果 游 戏 中 连续 的 时 则 停止 就 可 以 进行 空中 攻击 和 装甲 步兵 的 
空降 但 是 在 进行 进攻 时 有 可 能 会 被 敌 方 对 空 下 器 攻击 . 
二 .空中 支援 


空中 支援 的 发 生 与 空降 不 同 ， 在 游戏 的 连续 时 间 内 什么 时 候 都 可 以 发 生 ， 也 
就 是 说 ; 接受 支援 请 求 的 哉 斗 机 ， 从 待命 空域 到 达 战 斗 地 区 的 时 间 . 可 以 在 游戏 
的 连续 时 间 中 发 生 ， 

但 是 ,实际 进 玫 时 , 空中 支援 和 空降 一 样 . 是 在 游戏 中 的 连续 时 间 停 止 时 进行 的 . 

在 飞行 员 报告 后 . 航空 部 队 进 入 作战 地 图 , 到 达 目 标 地 点 进行 变 炸 . 撤退 。 但 
是 在 到 达 髓 称 地 点 之 前 有 可 能 受到 至 人 的 攻击 而 受伤 。 甚 全 险 毁 。 


战 阅 中 的 行动 "全 部 要 消耗 行动 力 。 行 劲 力 根 据 时 间 自 动 恢复 ,在 给 部 队 下 
达 病 人 时 如 果 没 有 和 动力 了 。、 必 须 等 到 行动 力 恢复 后 示 可 二 达 命令 = 


第 十 三 章 游戏 战斗 地 图 中 的 基本 操作 


在 茂 半 中, 玩家 要 向 每 一 部 PLD 下 达 命 令 ， 让 它们 战斗 , 击 二 郴 而 上 的 部 
队 , 在 资料 窗口 中 就 会 灵 示 出 该 机 体 和 驾 驳 员 的 情报 , 这 不 部 队 会 处 于 待命 状态 
点 击 部 队 按 石 键 , 就 会 时 了 示 任 换 作 部 队 的 命 入 菜单 .这 时 就 可 以 给 部 队 下 达 命 令 
所 有 的 行动 中 都 会 消极 队 员 的 行动 力 。 


一 、 地 图 中 的 标志 表示 


1. 表示 部 队 的 剿 余 行 动力 数 
值 。 

2. 表示 部 队 的 受 损 状 况 ， 

所 有 部 了 弘 没有 受到 损 测 圭 用 
100 表 示 。 一 过 受到 政 人 攻 刘 学 
致 机 体 受 损 ; HP 就 会 减少 , 当 减 
消 到 0 吉 ; 这 个 单位 就 被 破坏 了 -. 

3 .指示 器 : 带 V 标 志 的 类 示 
水 队长 - 带 国标 志 的 表示 小 队 队员 。 当 队员 可 以 执 征 命 人 时: - 观 于 这 人 z\ 了 的 指 
示 就 会 安 绿 因此， 点 击 部 队 寺 ， 指 示 器 变 绿 的 部 队 就 会 同时 行动 

4. 状态 显示 器 : 辟 击 部 队 时 ， 只 会 异 示 出 正在 待命 的 部 队 .。 此 时 屁 示 的 趾 
县 个 令 的 行动 状态 & 状态 有 以 下 儿 种 : 

STANDBY2 考 站 等 待 向 今 的 待机 状态 : 

县-MOVE: 去 不 处 二 高 速 移动 中 

N-MOVE: 才 砂 处 于 通常 移动 中 

S-MOVE: 考 孙 处 于 等 戒 移 动 中 

TARGET: 表示 接受 攻击 命 入 ， 淮 备 射 市 中 。 

FIRE: 表示 正在 攻 直 ， 

SENSE: 胡 示 正在 仙 察 

WAIT: 表示 行动 力 已 经 为 0， 等 待 恢 复 

5. 部 队 状态 : 在 部 队 上 部 、 由 表示 部 队 状 况 的 对 应 字 弛 组 成 ; 

H55 去 示 处 于 隐藏 状况 的 部 认 

-表示 由 于 移动 拷 置 受 损 而 不 能 移动 的 状况 ， 


[本 面相 而 硬 | 二 一 甬 一 : 测 于 栖 = 
最 -四 由 国 国 本 本 同 
酸 , 用, 本 醒 - 


主 画面 的 地 图 


看 地 图 竹 ， 部 陕 的 周 鲜 比较 明亮 ， 外 便 较为 灰暗 。 明 完 的 区 域 是 我 军 的 侦 宕 
范围 , 也 就 是 视界 。 在 此 范围 内 如 果 有 政 军 存在 , 就 会 各 动 进 行伍 察 直 硅 发 现 政 军 

因 汶 视线 总 是 被 计 蔽 物 或 地 形 所 挡住 ,所 以 并 不 是 每 一 次 都 能 看 到 相同 的 范 
园 ， 有 时 看 凸 去 并 没有 这 项 物 ， 但 是 因为 存在 高 地 ， 也 会 影响 视 兴 

欢 关 将 侦 守 到 完成 需 归 子 定时 间 ., 因此 ， 并 始 侦察 行动 的 部 队 要 将 侦察 范围 
友 玻 到 圭 天 面 于 也 需要 一 定时 间 ， 

而 了 从 我 璋 的 俩 蛇 范 围 内 离开 的 政 备 , 在 一 定时 间 内 也 会 显示 在 非 快 察 区 域 上 


3 三 、 下 达 给 部 队 的 命令 


所 ) -小 队 命令 和 个 别 命 入 
人 王 和 的 这 文部 队 的 全 吉 洒 半 开 过 生生 四 隐身 部 队 下 


达 全 有 .一 
-下达 缚 部队 的 俐 芝 芥 蚤 .小队 命 今 ”和 “不 别 命令 “点击 行动 染 间 最 上 洗 的 
小 队 和 有 脸 对 人 区 指 示 和 向 单 1 印 令 之 亲切 搁 = 又 四 阴 下 大 的 
二 令 ， 也 公 对 不 隐 稳 汪 志 可 以 直接 下 大 给 每 “个 小 队 队 贰 。 根据 命令 的 
不同“ 之 间 可 以 分 别 执行 下 周 的 命令 也 
下 过 给 郭 队 的 靖 仿 有 以 十 沙 种 : 
高 速 移动 侦察 
通 党 移动 隐藏 
警 臣 移 动 支援 请 求 - 【只 限于 人 唱 生 2 
臣 放 调查 (只 限于 个 别 行动 ) 
租 动 攻击 放弃 机 体 (只 限于 个 别 行动 ) 
肉搏 碟 
(二 ) 移动 -( 高 速 移动 、 通常 移动 、 警 戒 移 动 ) 
1. 移动 的 设 定 
移动 根据 种 类 不 同 而 使 速度 、 视 界 、 发 现 敌 人 的 概 幸 和 被 才 人 攻击 时 的 回避 
率 都 存在 差异 。 


壶 霸 而 从 . 和 在 二 画面 上 显示 出 格 地 ， 请 点 击 目标 格子 确定 ， 移 动 目的 地 的 
指定 环 以 多 次 改动 民 在 侧 定 目的 地 后 . 技 一 下 资料 窗口 上 的 论 大 进 行 钮 ， 就 本 队 
开 怖 行动 子 。_ 

在 游戏 进行 中 在 移动 过 程 中 点 击 部 队 ,就 会 出 现行 动 全 单 . 在 此 状态 下 再 
下 过 给 它 移 动 以 外 的 命 付 它 就 会 停止 移动 而 根据 新 的 命令 行动 局 如 果 再 次 下 达 
移动 命令 ;- 原 有 的 目 的 邓 将 被 到 消 ， 齐 始 向 新 设 定 的 目的 地 移 开 


2. 小 队 的 移动 

作为 小 队 命 令 ， 在 二 令 移动 出 ， 这 个 部 队 所 属 的 小 队 ， 会 以 人 同 凤 莅 动 方式 
向 相同 的 日 的 型 开始 移动 ， 些 时， 在 移动 中 以 及 在 到 达 有 上 月 的 地 后 ， 小 队 会 保持 = 
定 的 阵 形 。 国 此 ， 王 达 命 令 之 后 ， 部 队 到 达 目 的 地 时 所 属 革 一 小 队 的 部 队 会 在 网 
围 缩 城 一 个 队 形 。 这 时 移动 完成 ， 进 入 待人 状态 ， 

3. 本 

作 战 单位 移动 和 多少 格 、 就 会 捐 葡 多 少 行动 力 ， 因 此 , 进 大 下 一 格 时 如 行动 为 
不 是 ， 生存 和 | ;才能 进入 下 一 格 ， 

4. 移动 完成 和 命令 的 再 次 下 达 

移 址 完成 后 5 会 对 示 那 支部 队 到 达 日 的 地 的 数 撕 ;和 并且 布 竺 加 此 晤 未 础 邻 - 地 
和 图 位 痣 EX 三 人 条 单 。 
若 选择 命令 ,< 允 j 和 以 下 达 新 的 命令 ， 就 要 打开 行动 菜单 ， 
若 选 择 地 图 位 置 ;- 闭 支 部 陇 就 会 处 于 地 余 的 中 必 待 命 
石 选择 了 芍 本 部 队 残 全 吉 接 进 人 符 命 状态 . 进 人 待命 状态 的 部 队 会 母 动 搜 索 获 军 


(三 ) 
的 武器 攻 币 政 估 ， 弹 药 的 灾 克 也 在 这 下 二 
1 
选择 攻击 昌 会 名 现 三 个 所 装备 武器 的 -一览表 . 在 这 个 表 趾 石 揪 忆 投掷 每- 切 
三角 录 使 用 的 武器 装 独 -请 从 - 监 表 中 选择 所 要 使 用 的 武器 并 务 < 接 一 直 部 药 绍 全 
站 就 全 出 现 弹 交 变更 条 单 - 

在 显示 臣 器 选择 沫 单 时 ， 有些 武器 的 名 称 和 各 项 阁 信 会 用 红色 来 显示 : 是 由 
王 挟 少 弹 药 或 该 装 务 被 损坏 而 无 法 选择 : 


和 2. 弹 药 交换 、 变 更 

区 如 果 选 择 武器 的 弹药 名 ， 就 能 够 进行 弹药 交换 和 变 重 - 

的 - 弹药 交换 是 将 现在 装填 在 武 问 中 的 弹药 与 其 它 的 东西 粗 交换 。 装填 在 武器 中 
国 演 的 弹药 会 被 移 到 后 备 装备 中 。 阐 药 交换 只 能 选择 可 能 的 武器 

了 弹药 变更 是 将 现在 装填 在 武器 中 的 弹药 废弃 掉 ， 选 择 新 的 弹药 。 与 弹药 父 换 
医 =， 相 比 : 老 消 耗 的 生动 力 较 少 ， 但 是 会 浪费 现在 装备 的 弹药 、 


3. 特定 武 绪 的 攻击 对 象 
畦 选择 武器 后 , 苇 着 选择 该 式 器 特定 的 攻击 对 象 - 特定 武 加 的 政 击 对 象 5 报 据 


| 武器 的 类 型 和 射程 未 辣 而 不 同 


Les 


4 作为 小 队 命令 的 攻击 

选择 作为 小 队 合 令 的 攻击 时 .处 于 符合 状 念 的 部 队 将 用 指定 的 武器 对 指定 的 
敌人 实施 攻击 。 同属 一 小 队 的 其 它 队 员 将 会 自动 选 振 攻击 武器 .对 作为 小 队 命 令 
的 攻击 对 象 进行 了 攻击 。 还 可 以 对 特定 的 敌人 进行 集中 攻击 

在 使 用 小 队 命 令 进行 放 击 时 ， 小 队长 的 能 力 、 小 队 的 半 均 能 力 秆 会 对 攻击 严 
生 有 利 影响 。 

5 攻击 完成 

玻 击 从 接受 命令 开 妨 ， 要 经 过 确定 日 标 、 发 射 、 有 效 攻 击 这 二 个 阶段 4 算 完 
成 = 在 此 期 间 珊 要 一 些 时 间 来 武装 。 行 动力 是 在 攻 上 之 前 被 消耗 的 、 此 时 如 有 果 没 
有 射击 所 必 杰 的 行动 内， 就 说 明 行 动 少 字 损 。 经 过 一 段 时 间 :- 当 行动 力 为 0 时 就 
开始 攻击 行动 子 。， 

攻击 完毕 的 部 队 进 入 待命 状态 ， 并 和 始 侦 


(四 ) 自动 攻击 
自动 攻击 是 指 对 我 军 侦 综 范 围 内 的 敌 方 部 队 上 动 进行 攻击 ;攻击 对 象 的 选择 ， 
使 用 武器 的 选择 全 部 都 是 自动 完成 的 、 


(五 ) 网 揪 战 

肉 撼 或 是 一 种 不 使 用 武 央 的 特殊 攻击 方法 。 内 捕 战 将 祭 察 内 的 敌 方 部 队 作为 
指定 的 攻击 对 象 : 在 装备 了 干扰 费 并 选 定 了 攻击 对 象 后 ， 将 会 出 现 是 否 使 用 主 扰 
器 的 选择 半音 导 如 聚 使 用 于 扰 髓 ， 会 有 利于 内 挝 战 。 


:六 ) 车 察 
进行 侦察 ， 从 我 受命 今 到 候 察 结果 反映 在 主题 而 上。 下 要”- 定 的 时 间 - 如 果 
己 帮 为 小 了 命 邻 选 择 什 家 网 接 受命 令 的 小 队 的 至 体 队员 都 会 进行 侦 究 - 
(七 ) 障 杖 
处 于 陈 蔽 状态 的 队员 不 容易 被 敌人 发 现 。 一 选择 “隐蔽 ” 命 令 ， 部 队 就 立刻 
进入 隐蔽 状态 ;- 修 蔽 状态 会 持续 到 下 次 移动 前 ， 季 外 ， 人 在 受到 敌人 攻击 村， 隐藏 


状态 会 解除 。 
处 寺 隐 项 状态 的 部 以 在 圭 画 面 上 用 “H” 标 出 - 
{ 八 ) 和 请求 支 援 


与 战术 地 图 的 支援 部 队 联 络 ， 请 求 友军 攻击 。 

选择 此 命令 后 , 从 显示 人 在 下 方 沫 单 中 的 可 以 接受 请 求 支援 的 友军 中 选择 一 不 、 
选择 后 确定 使 用 武器 和 目标 位 置 。 在 选择 武器 时 用 红色 显示 的 武器 不 能 选择 。 

径 过 规定 的 时 间 后 就 开始 支援 攻击 了 。 


ns 


( 九 ) 调查 
调 食 仅 在 特 冻 剧情 中 才 有 有 效 。 


(十 ) 机 体 放弃 
桃 体 放 弃 仅 在 特殊 剧情 中 才 有 效 


四 、， 装 备 的 交 给 、 放 弃 


点 击 资料 窗 牛 二 的 “搭乘 兵器 的 装备 情况 ” 栏 会 出 现 装备 捕 癌 的 一 监 表 - 于 
览 表 中 国 时 包括 了 选择 装备 的 交 给 . 放弃 菜 昔 。 
监 表 中 出 更 的 某 单 既 可 选择 装备 、 又 可 选择 装备 的 交 给 、 放 乔 * 对 于 户 部 
装备 以 外 的 装备 可以 交 给 其 它 部 队 . 选择 放弃 ， 就 是 放弃 装备 ,需要 分 配给 此 压 
备 的 行动 负荷 也 就 不 需要 了 ， 


五 、 受 损 情况 的 表示 


点 击 资 料 舍 口 蔬 的 振 乘 武器 图 像 部 分 ， 就 打下 了 赤 孙 受 损 情 况 的 窗口 。 各 部 
位 的 受 损 梢 况 以 耐久 力 最 大 100 为 标准 换算 成 数值 表 示 出 来 ; 当 某 一 部 位 的 数值 
下 取 习 | 0 寺 ， 荔 琢 明 该 部 位 完全 损坏 了 。 


六 、 自 动 设 定 
点 ; 及 
惧 行 动 的 电动 化 没 定 窗 。 


(一 ) 弹药 装填 
攻 贞 行动 完成 装填 弹药 时 ; 串 以 必定 旭 果 有 位 驳 妾 约 . 足 否 进行 上身 动 使 用 神 
人 双 阐 药 ， 


(二 ) 射击 位 置 

选 拼 作 为 小 队 命 令 的 “攻击 ”命令 时 .实际 接受 命令 队员 以 外 的 同一 小 队 其 
她 认 员 ， 在 没有 装备 攻击 指定 对 象 所 需 射 程 的 武器 时 ， 可 以 设 定 是否 且 动 秘 动 到 
可 以 射 到 月 标的 仪 吕 进 行 射击 


第 十 四 章 游戏 详细 规则 


> < 格 : 
反 一 、 时 间 的 概念 
kk 六 戏 是 在 - 介 连 续 的 时 间 中 进行 行动 的 。 在 游戏 中 的 时 间 ， 用 一 定 的 单位 来 
琶 交 ! 袁 池 抽 家 可 以 从 电脑 中 得 知 游戏 中 的 时 间 
四 析 有 行动 由， 都 要 消 杠 这 个 行动 所 需要 的 时 间 单 位 。 因 此 ， 从 下 达 命 令 到 
接 机 伟人 的 部 队 执 行 命令 ， 在 游戏 中 部 需要 一 定 的 时 间 。 部 队 的 所 有 行动 、 部 在 
同 避 时 间 内 一 起 完成 的 


二 、 行 动力 的 消耗 和 恢复 

所 和 有 所 行动 刘邦 受 消 村 这 个 行动 所 瑚 要 的 行动 办 而且 所 有 前 行动 请 帮 的 行 
动力 也 入 一 售 

行 劳 放 可 在 二 定时 间 抽 内 动 傣 复 : -部 分 . 处 玫 待 命 状 态 的 部 居 ， 因为 不 弄 消 
/全 因此 行动 力 会 以 泛 的 速度 恢复 。 

昌 以 移动 中 的 部 以 为 代表 ， 即 使 这 伴 连 续 消 耗 行 动 办 ; 但 它 仍 会 在 

攻 呈 汪 议定 量 焦 复 。 行动 力 处 于 反复 的 消 托 和 饮 复 当中 ; 

行 ; 动 为 在 天 既 行 动 时 、 会 按 当 初 设 定 的 各 种 行动 而 级 慢 消 耗 , 妆 行 动力 变 成 
90 时。 就 本 以 卡 始 行动 了 : 


三 、 移 动 


移动 得 要 消耗 行动 力 . 报 据 移动 设 定 路 线 要 经 过 的 地 形 、 要 依 此 进 大 得 可 的 
桦 关 时 ,= 长 距离 的 移动 也 要 一 格 一 格 地 移动 


【一 】 移动 和 时 间 

者 形 的 计算 ， 根 据 行 走 难度 决定 一般 行 动 难 的 地 形 就 要 需要 清 桂 大 量 时 间 
单位 ， 鸣 定 计算 地 有 形 的 行 动 难度 有 许 多 因素 

T 武器 的 种 类 ; 芋 个 简单 的 例 六 机 因为 在 天 二 飞 而 不 受 地 形 的 影 啊 。 

和 & 痪 低落 差 : 人 在 地 格 上 上 ， 可 以 看 死 的 相同 的 地 形 也 会 人 存在 高 低落 益 ， 在 部 队 
的 视界 ,本 有 用: 芋 去 很 平坦 但 有 户 蔽 物 存 在 ， 郑 是 因为 旭 个 地 方 比 部 队 现 所 处 的 位 
吐 高 58 在 位 迷 和 月 标 位 置 之 间 存在 高 低落 次 时 .为 了 移动 必须 要 消 村 更 多 的 时 
问 章 全 .= 而且 还 有 可 能 无 法 移动 。 

3: 兵 器 状态 尖 吕 的 移动 装置 在 受到 攻击 后 ， 可 能 会 受 损 ， 移 动 装置 发 后 故 


障 的 部 队 将 不 能 再 移 动 ， 
移动 右 通 带 移 动 ; 高速 移动 警戒 移动 三 种 方式 ., 移动 方式 的 不 同 ; 会 影响 
移动 中 的 侦察 能 力 等 * 


(三 )} 移动 和 行动 力 
移动 小 所 必 药 的 行动 力 是 恨 所 计算 在 同一 种 地 彤 上 采用 相同 的 消 寿 且 ， 由 于 
各 种 因素 影响 所 消 桂 的 行动 力 会 发 生变 化 
性 (三 ) 移动 方式 1 
T. 通 常 移动 : 这 是 最 三 般 的 一 种 移动 方式 。 人 在 以 某 二 速度 移动 的 同上 时， 还 可 
珍 “. 以 保持 一 定 的 侦察 范 几 
2. 高 速 移动 ， 最 块 的 .不 入 要 移动 计算 的 移动 方式 ， 基 减少 优 纤 欠 图 ., 邓 网 相 ， 
下 | 六 克 情 况 不 娄 注 总， 的 有 和 区 用 这 各 入 式 HH 痢 和 
二 
) 


1 


谋 二 的 攻击 。 受 损 率 会 很 
量 3. 芍 工 移 动 : 中 襄公 上 分 注意 的 愤 重 移动 方式 。 确 动 三 不 届 了 
背 通 的 侦察 征 动 :用 这 种 移动 方式 进行 时 若 受 到 敌 大 的 攻 带 - 受 损 尝 很 低 。 


为 改观 息 机 要 进行 呈 央 家 "; 彰 先 刺 次 定 俩 泰 范围 


WE 拓 后 御 册 结果 部 从 在 名 仿 执行 完 笠 处 于 乏 人 租 
三 守 行 动 二 在 筑 入 : 倘 陛 关 旬 令吉 没有 这 种 限制 他 2 
; 悉 视 力 这 两 个 因 守 决定 ; 汪 汉 
(一 ) 绝对 侦察 范 转 2 [= 
汪 ”下 论 呈 仙姑 多 的 部 从 ! an 元 姑 工程 
大 守成 坟 `: 称 为 绝对 估 家 范 图 2 RN 
[二 ) 侧 译 距离 下 

尺 雄 距离 用 使 察 格 数 表 示 ， 在 没有 个 蔽 物 的 场所 - 策 到 中 离 上 要 由 类 下 要 未 决定 :一 
注 1. 机 体 . 装备 侦察 距离 : 队员 和 她 驾 歼 的 机 体 休 罕 中 离 的 具足 侦 府 蝶 离 浊 ! 三 
引 ” 的 基本 数 估 . 于 
2 部 队 状 态 : 在 部 队 移动 的 时 候 ， 会 有 与 各 种 移动 方式 对 应 的 俩 罕 距 离 睛 赣 兰 司 
(三 ) 侦察 透视 力 计 |- 
俩 察 透 视力 写 指 部 队 发 现 进 杖 物 附近 至 牢 的 能 力 : 视察 透视 万 与 侦察 距离 一 ” 险 生 


样 都 表现 为 部 队 的 数值 。 例 如 ， 在 侦察 视线 上 有 森林 。 在 这 电 就 归 消 桥 | 企 单位 
的 侦察 透视 力 . 如 傈 还 有 名 余 的 体察 透视 力 、 在 剩余 值 所 规定 的 范围 内 敌人 还 可 
以 锌 俩 察 到 ， 这 样 会 -点 一 点 地 消 丁 俩 峙 透视 力 ， 当 变 成 0 时 就 不 能 再 对 造 融 物 二 
稍 疯 敌人 进行 合 竺 了 队员 和 她 吉 铁 的 机 体 俩 罕 适 视力 的 蕊 和 ， 鲁 十 全 察 和 视力 
人 如 丰 全 - | 


和 mm 


本 -一 硬 各 可 -一 各 面 
最 -四 本 加 :县 -本 : 国 
4 居 = 届 二 下， 前: 最 - 画 =| 


外 二 溉 宕 时 ,画面 上 视力 可 及 的 直线 地 点 看 上 去 是 在 侦察 苍 转 内， 但 征 守 

[LE 避 , 知 于 信贷 察 范围 这样 的 情况 是 仓 在 的 。 周 国 的 格 部 在 信 察 范围 昌 。 但 没有 进 
察 世 围 的 格 会 使 其 它 格 都 不在 侦察 范 围 里 , 这 种 格 在 侦察 中 被 称 为 "飞行 地 " 

| 本- 这 是 因为 刺 对 象 格 的 侦察 线 上 。 受 到 有 谢 蔽 效果 的 格子 的 影响 ， 


ee 
1 at 在 傅 察 范围 内 的 政大 被 发 


ES 在 地 形 中 有 全部 队 产生 隐 间 效果 的 地 形 或 如 果 使 用 了 烟 才 侦 罕 
站 
2 部队 状态 : 得 通 癌 移动 和 高 速 移动 中 ， 柄 察 范 围 内 除 子 区 书 谭 圾 地 灌 的 政 
尖 吉 可 以 恬 风 并 租 副 吕 是 搬 有 某 种 程度 隐 项 估 的 收 大 是 无 法 烙 现 玖 ”了 俐 蕉 值 和 
| 型 形 的 隐 荆 作用 相同 得当 座机 处 于 险 项 状态 冉 允 处 主 隐 蔽 地 驳 鞭 效 果林 能 这 
到 两 售 以上 > 在 敬 戒 移动 tt; 每 移动 一 格 邮 会 进行 普通 的 侦 紧 行 基 , 号 进 行 侦 罕 
睾 部 队 痢 可以 被 发 现 


三 天 仙 亲 全 训 际 T 发 现 优 察 范 轩 内 的 全 部 政 备 : 
2 


胸 驮 岂 贱 先 要 比 宙 罕 蕊 体 的 高 度 高 2- 这 样 才能 借 巩 PL 瑟 的 让 痢 视 线 。 
通 户 误 关 俏 的 高 低 冀 赴 计 1 天 在 比 优 察 对 象 高 1 的 现形 上 , 届 东 可以 看 到 全 部 

”的 硬 赛 对 象 届 有 三 二 向 察 对 象 高 2 的 地 形 上 . 视线 处 于 和 地 半 线 证 平面 二 
| 处 人 的 休 察 对 集 许 先 大 所 有 侦察 对 象 中 被 排除 。 


《七 ) 对 空 攻击 
| : 得 政 人 的 航空 支援 阶段 : 对 在 地 图 上 的 大 侵 的 敌 方 或 斗 机 ， 玩 家 可 进行 对 空 
孜 调 三 = 支部 挫 只 能 进行 一 次 对 室 攻 击 ， 要 实施 对 空 攻击 、 必 须 遵循 以 下 条 件 : 
1 铬 方 队员 发 现 敌 人 。 
2. 有 针对 此 机 尚未 进行 对 空 攻击 的 我 方 队 员 。 
了 这 支 我 方 部 队 装 备 有 对 空 攻击 武器 ， 并 且 此 武器 可 以 使 用 - 
另外 与 玩家 一 样 、 政 军 部 以 也 可 以 对 玩家 的 空降 部 队 和 空中 支援 部 队 进 行 
尖 室 玫 ij 


{ 开 ) 于 空 防 和 牙 击 

部 陡 在 受到 导弹 类 武器 攻击 时 ， 可 以 实施 拦截 件 质 的 对 室 防 御 攻 击 ， 们 只 能 
被 攻击 是 标 部 以 实 征 次， 部队 效 备 了 可 对 空 射 击 的 D 型 武器 并 且 林 以 使 用 ， 是 
实行 此 种 下 击 的 条 件 < 

条 允 放 如 果 装 备 了 加 速 器 或 金属 销 条 . 也 机 进行 自动 回避 。 


和 辐 辣 大 症 人 
二 本 卫 国 国 


五 攻击 


3 


(一 ) 所 需 时 间 和 行动 力 

攻击 和 移动 同样 夏 消 碘 行 动力 , 这 是 根据 对 各 种 装备 的 设 定 决 定 的 - 从 攻击 
命令 开始 ， 钊 融 队 实 应 射击 行动 、 眶 到 攻 市 效果 反 钞 回来。 孝 需 要 一 定时 间 : 在 
极端 的 场合 . 作为 攻 记 对象 的 部 队 、 在 执行 攻 市 命令 的 部 队 的 攻击 行动 完毕 之 前 
使 被 其 它 部 队 的 攻击 消 天 子 . 指定 部 队 仍 会 对 包 经 不 存在 数 方 部 队 的 格 继续 攻击 。 
攻击 所 必需 的 行动 力 ， 也 二 由 睹 符 决定 的 


(二 ) 命中 判断 

使 用 武器 攻 二 .首先 时刻 断 在 攻击 过 程 中 有 在 役 有 受 刘 什么 东西 的 影 醒 ; 命中 
以 后 的 受 损 情 癌 会 反应 出 来 、 决 定 命中 的 有 以 下 的 要 过 ， 

1 部 众 状态 : 根据 移动 方式 的 不 同 ， 甸 中 许 会 产生 关 异 ， 处 于 获 功 状态 的 部 
队 中 强 的 可 能 性 比 其 它 状 态 时 要 小 

2. 弹头 穿 甲 效 果 : 请 参照 后 而 的 “( 二) 类 型 和 对 象 类 别 效 果 表 ”。 

3. 射程 修正 ; 攻击 对 象 距离 越 短命 中 辛 越 高， 

5 高 度 差 ; 在 与 攻击 目标 存在 高 度 闪 时， 从 高 向 低 攻击 容易 命 由 而 从 低 向 
高 攻击 难以 命中 。 

5. 人 物 的 攻击 收 正 : 攻击 修正 值 越 商 越 容易 印 中 ,但 导弹 类 武器 不 受 玫 击 修 
正 值 影响 ， 

6. 武 器 答 制 状态 : 在 式 器 管制 部 分 发 生 故 障 时 , .命中 率 会 显著 降低 ， 导 将 类 
武器 特别 受 此 影响 。 

7. 使 用 装备 的 命中 率 : 使 用 村 各 的 命中 审 越 高 越 易 命中 - 

8: 大 物 的 防 得 修正 : 目标 的 防御 修正 值 越 高 越 不 容易 命中 


(三 ) 机 体 损伤 

被 攻击 命中 时 . 爆炸 感 力 对 向 体 的 损 密会 从 机 体 的 耐久 力 中 减少 5 革 是 击 中 
「 特 别 的 装备 ， 会 对 装备 的 状态 造成 严重 影响 、 扳 伤 由 以 下 几 个 要 替 决 定 ; 

1 武器 的 攻击 力 : 越 高 对 目标 造成 的 伤害 越 大 ， 

2 目标 的 对 空 / 对 地 防御 力 : 越 商 受到 的 损失 就 越 小 。 

受到 捐 害 后 ， 当 耐久 力 变 为 0 时 ， 机 体 就 被 完全 破坏 了 . -会 从 地 图 上 消失. 


{ 四 ) 装备 损伤 

蔓 备 的 损伤 也 同样 由 耐久 万、 攻击 力 、 防 御 力 决定 ， 耐久 力 是 首 先 影 博 扫 从 
程 陈 的 . 为 卫 戚 少 损伤 , 各 著 备 都 尽量 避免 被 直接 命中 , 大 物 的 防御 修正 值 越 高 ， 
损伤 就 癌 更 多 的 装 币 分 散 . 这 样 , 人 物 就 有 更 多 的 机 会 闪存 下 来 :只 是 这 样 二 来 赂 
所 有 装备 的 酮 久 汶 都 会 减少 ,耐久 力 变 为 0 时 .这 体 装 备 就 会 出 现 故 谭 滑 从 而 不 


av 


能 再 被 使 用 史 会 受到 损伤 的 装备 有 以 下 几 种 情况 

1 装备 的 损伤 : 

PLD 的 双 户 两 手 和 6 个 后 备 装备 最 多 可 以 装备 10 件 装备 , 这 些 装备 都 可 能 
会 损伤 ， 两 守 、 两 手 土 装备 的 武器 ， 在 发 生 故 障 时 便 不 能 再 攻击 了 ， 传 感 器 也 会 
失去 效 划 ， 攻 击 时 在 武 内 选择 菜单 中 状态 栏 内 州 “x ” 表 入 发 生 故 障 的 武器 。 后 
备 装备 中 的 盖 投 搓 ".“ 侦 察 ” 一 类 的 装备 故障 时 会 不 起 作用 。 可 以 交换 的 装备 在 
发 生 故 凡 时 也 会 无 法 进行 交换 ， 

2. 移 动 装置 的 损伤 

BLD 的 移动 装置 有 左右 两 个 , 移动 装置 受 损 耐 久 力 便 会 焉 少 , 当 变 为 0 时 , 这 
人 移动 装置 就 被 完全 破坏 子 ， 只 要 有 - 侧 的 移动 装 疫 被 破坏 ， 此 单位 就 失去 了 行 
动能 天 

而 其 = 因为 后 备 装 备 在 左右 移动 歧 置 的 大 腿 部 , 当 一 侧 的 移动 装置 被 破坏 , 该 
侧 后 备 装 备 内 的 折 有 装备 均 不 能 再 使 用 


3. 两手 的 损伤 ; 

两 手 ; 二 即 左 有 的 手持 武器 处 可 能 会 受 损 ， 当 有 一 ' 侧 的 手持 武器 处 受 换 时 ， 该 
侧 的 手持 武器 也 会 同时 损坏 。 

4. 侦察 装置 的 损伤 : 


当 侦 察 芍 置 发 生 故 障 时 ，。 机 体 就 失去 了 估 奉 能 力 ， 侦 察 范围 共 限 于 绝对 俩 窗 
范围 予 ,下 过 短 果 用 装备 依 察 ， 即 做 机 体 的 侦察 部 分 有 故障 . ,体察 装备 也 不 会 受 
到 影响 。 


(五 )- 内 排 战 

肉 手 成 是 -种 水 使 用 武器 的 特殊 越 阁 方 式 ; 使 用 肉搏战 ， 要 移动 到 与 栈 方 部 
孔 相 分 的 格 内 ”然后 再 往 于 攻击 

网 捕 战 的 条 件 ,- 十 敌 部 阶 在 侦察 范围 内 。 如 果 作 为 攻击 对 象 的 敌 庆 部 队 不 在 
已 卉 所 站 位 置 的 相 邻 格 内 、 那 么 部 队 首先 要 用 徒步 高 速 移动 的 方法 移动 到 指定 的 
琶 方 部 了 周围 的 格 内 ， 然 后 再 进行 内 搏 战 . 

在 肉搏战 中 ， 双 方 都 会 受到 伤害 ,伤害 因 素 由 部 队 的 肉搏战 能 力 决定 ， 能 力 
越 高 对 目标 的 损伤 越 大 。 


六 、 后 备 装 备 和 弹药 类 型 


[一 三 类 型 

所 有 武器 均 可 以 发 射 弹头 ， 其 攻击 效果 是 由 弹头 类 型 决定 的 wj 加 使 是 不 能 更 
的 弹 药 的 武 加 于 好 本 坎 使 用 不 同类 型 的 弹头 。 而 县 除 武器 弹药 以 外 二 后 备 装备 击 
有 许多 类 型 中 后 备 装 答 及 弹头 的 类 型 有 以 下 几 种 : 


有 


BMB: 炸弹 MIS: 导弹 
GND:; 手榴弹 SMK: 烟雾 弹 
RECT: 散 者 PRB: 探测 器 
FRG: 火 蔚 弹 SNS: 刀 达 增幅 器 
BLT: 普通 弹 (子弹 ) STN: 于 扰 器 
SAP: 高 速 弹 (于 弹 ) DCY: 加 速 器 
及 AP: 穿甲弹 MIN; 地 埋 
PSNS: 被 动 传 感 融 EXP: 炸药 


(二 ) 类 型 和 对 象 类 别 效果 圾 

不 同类 型 的 弹头 对 训 中 修正 和 描 伤 修正 的 效果 也 不 回 , 这 种 有 效 性 基本 下 是 
册 对 手 的 类 列 决定 的 对 手 有 装 中 步 其 重型 装甲 车 辆 : 轻型 装 息 车 辆 HL 直 
升 飞机 3 种, -以 下 是 类 型 和 对 象 类 别 效果 图 : 

表 中 项 目 为 二 命中 修正 沁 损 帮 修 正 


男 

/ 汪 /| 和 /利生 / 商 / 和 [也 3 

人 从/ 丰 /| 和 /条 / 昌 /再 /型 本 /其 /于 一/ 二 | 7-| |/ 克 /| 
本 耳 王国 画 轨 要 理 理 亚 理 至 
区] 丫 有 区 到 要 于 要 瑟 已 轧 攻 三 区 瑟 芝 瑟 


恬 合 

若 通 
| 青帮 市 了 | -= 阁员 来 的 榜 责 二 其 少许 | 
| 


必 中 以 98% 的 精度 命中 


| ”向 损 害 | 造成 四 分 之 一 程度 的 损伤 | 
造成 二 分 之 一 程度 的 摸 伤 

| 所 装备 性 能 上 的 损伤 
改 EN 


造成 1 信和 以 上 的 损伤 
相 值 为 0 到 所 巩 符 性 能 的 数值 中 的 任何 一 个 


下 


天 | 电 


(三 ) 攻击 用 以 外 的 类 型 
在 关 弄 和 对 象 春 效果 表 上 上 屋 有 祭 识 的 装 前 也 是 有 的 .根据 类 型 不 同 . 对 
类 别 汪 同 会 在 不 同 的 从 果 ， 其 它 非 攻击 用 的 补 蔓 装 备 还 有 以 下 儿 种 : 


1 烟雾 弹 (SMK): 出 来 发 生 烛 和 宛 的 臣 器 . 旭 千 可 以 了 蛆 星 敌人 的 视线 ， 堵 如 隐 
蔽 效果 5 如 果 发 生 在 和 对 于 之 回 的 地 方 ， 会 妨 伍 再 要 眶 准 的 直射 下 点 TD 型 ) 的 
攻击。 烟雾 可 以 在 同一 格 内 使 用 多 次 、 此 时 效果 更 加 明显 .有 灿 者 的 格 工 可 以 提 
高 孙 蔽 北星 . 在 有 灿 雾 的 恪 子 内 移动 、 南 此 桂 费 更 多 的 行动 力 ， 所 以 在 政 人 周转 
施放 翅 卉 可 以 减缓 政信 前 移动 圳 度 

2 探测 器 (PR8) 2 :本 以 发 射 探 测 器 至 任何 地 区 。 数 回 人 台 内 可 发 挥 使 察 功能 

3 时 达 增幅 器 -(SNS): 以 使 用 位 置 为 中 , 心 章 加 便 用 省 的 佐 峙 范围 

4 于 扰 回 (STN): -在 风 捕 中 降低 至 人 的 战斗 力 。 

瑟 加速器 (DCYji; -使 弄 厨 可 以 回避 M 类 武 硕 的 攻 市 

6 .金属 箔 条 【CHA) ， 作 弄 同 加 速 露 ， 性 能 比如 速 句 稍 美 。 俱 可 以 多 次 使 用 

大 被 动 传 感 冲 :PSNS) 可 以 确认 和 白 己 是 否 处 于 敌人 俩 察 范 围 肉 。 在 有 效 期 
内 、 锌 敌 大 发 现时 行动 办 用 红色 表 拓 。 


在 2543 年 发 生 的 吉 亚 十 动乱 中 发 挥 了 重要 作用 
的 是 X-4 系 列 . 但 是 对 其 最 终 改 造型 X- 关 这样 高 性 
能 的 PLD 来 说 , 制造 和 雁 护 者 要 人 花 旨 巨额 资金 ; 正 因 
如 此 . 硅 战 后 大 幅 削 减 陆 上 其 圳 时 其 ，X-4S 的 简化 
版 X=-4E 志 了 陆军 部 队 的 主力 

以 后 又 经 过 了 无 数 次 收 . -4 系列 的 生产 - 直 
在 继续 - 在 最 初 型 的 PLD 登场 80 年 后 的 2620 年 ， 继 
承 X-4 系 列 基本 设计 思 引 的 新 一代 PLD 的 开发 工作 
正式 开 始 了 - 人 由 于 马 算 的 测 戚 . 开发 计划 的 实 旅 比 
预定 大 幅度 推迟 , 直至 开战 前 的 2641 年 X-5 才 完 成 。 


虽然 沿 黎 了 X-4 系列 


的 设计 思想 , 但 X-5 已 经 变 
的 细 巧 了 许多 ， 上 半 号 明 亚 
浑 关 . 驾驶 仓 还 在 了 驳 部 ， 但 
体 和 大 了 许多 。 

在 X-s5 型 的 开发 中 采 
用 了 晰 型 的 操纵 系统 , 改良 
的 仿 人 体 肌肉 形态 的 加 强 型 
输出 驱动 系统 以 及 新 开发 的 
高 粘度 陶 次 材料 复合 装甲 


衣 : 


量 


禾 


X-5 型 十 分 得 视 生 产 性 , 与 X-4 型 的 最 化 改造 型 X-4E6 相 比 下 降 了 708a， 而 
目 保 留 了 在 长 期 使 用 中 可 对 其 进行 不 断 完善 .改造 的 能 力 ， 重量 减轻 了 ， 但 保持 
着 高 输出 的 驱动 系统 ， 从 而 使 其 基本 性 能 又 有 所 上 升 。 操 纵 系统 的 全 面 改 车 使 没 

有 经 过 训练 的 人 也 可 轻松 操纵 。 


X-5 型 中 变化 最 人 的 号 是 其 操作 系统 . 名 驶 员 装 备 了 装 有 网 膜 投影 装置 的 防 
护 头 和 盔 ， 将 视野 及 机 体 铺 报 等 直接 输入 大 脑 。 操 纵 者 还 可 以 用 老式 的 嘟 踏板 及 操 
纵 杆 对 机 体 发 出 命令 . 而且 克 音 、 视 浅 j 本 和: 物 信 息 也 是 操纵 PLD 的 
-种 方式 . 这 得 益 于 超 间 列 型 人 工大 
照相 机 等 设备 从 机 体外 部 得 到 的 情报 首 ? 
等 合 起 实景 图 像 传 达 给 操纵 莉 然后 拘 纵 者 根据 情报 头 定 下 一 步行 动 ,用 声音 向 
机 体 下 ; 和 人 工大 脑 县 有 很 栅 # 别 能 力 . 印 使 那 时 的 语言 十 分 抽象 . 机 
体 也 很 少 会 不 很 据 操作 者 的 意 四 而 自行 行动 . 但 在 需要 像 生 物 反 射 运动 这 样 的 可 
时 性 行动 时 ， 屿 要 使 用 比 上 声音 稍 有 落后 的 驳 路 板 及 操纵 杆 了 。 

在 X-5$ 型 的 操纵 系统 中 , 桂 备 在 机 体 上 的 可 以 妆 短 人 工大 脑 和 所 纵 者 大 脑 传 


输 距 离 的 “ 主 眼 ”系统 也 正在 开发 


必 、 图 像 识 列 能 力 的 提高 。 用 
2E 人 大 脑 处 理 ， 把 敌 军 、 友 军 的 位 置 


辐 腊 投影 装置 的 采用 . 使 以 往 的 各 种 传输 系统 变 得 不 再 重要 . 但 为 了 防备 不 
测 ， 仍 然 保留 了 这 些 系 统 ， 


F-261G 战斗 机 
FE-261G .采用 了 
F-241 系列 的 改良 似 
体 ， 尽 管 实 验 机 局 经 
进行 了 20 多 年 的 试 
《， 但 是 为 了 隐蔽 性 
和 运动 性 的 平衡 ， 这 
种 飞机 的 试飞 还 在 继 


续 进 行 


AC-157 高 速 战术 运输 机 
可 变 器 和 估量 转向 尾 喷 管 的 应 用 实现 了 持续 高 速 巡 航 的 商 STOL 性 - 但 是 内 
为 机 体 太 大 ， 生 产 和 使 用 费用 高 昂 ， 所 以 装备 数 最 不 多 ， 


| 


C-637 大 型 战略 运输 机 

这 是 欧姆 尼 军 最 大 的 飞机 , 可 轻松 完成 满载 装备 的 2 个 PLD 小 队 的 运输 工作 。 
本 来 是 为 运输 大 都 队 的 兵力 而 开发 的 . 位 是 因为 可 靠 性 及 生存 力 都 很 高 、 所 以 就 
被 用 于 了 PLD 的 空降 作战 了 


M-6RS 自行 火箭 炮 

在 轮 式 装甲 车 的 车 种 统 -计划 中 诞生 的 M6 系 列 的 车 体 上 搭载 了 经 过 实战 
验 的 改造 过 的 M151 系 列 火箭 . 与 独立 战争 时 代 的 M1S1 相 比 ,在 最 高 时 速 、 越 野 
性 、 装 甲 防护 等 方面 沟 有 所 加 强 ， 


下 


第 十 六 章 “装备 资料 
欧姆 尼 军 装甲 步兵 


X5 装甲 步兵 


X5R 装甲 侦察 步兵 X5+ 装甲 步兵 


AC157 战术 运输 机 


M6RS 自 走火 箭 炮 


GS5-35A 雷神 散 弹 炮 


生 
加 < 


- Me: 
四 


. 妈 


GS4-3 j0C 雷神 散 弹 炮 “| TMS8 对 战 车 导弹 


1 
1 | 


GL12 散 弹 炮 


LA 


GL10 散 弹 炮 一 ~ 


在 
全 


MC2-4B 二 一 


人 人 


TMS16 对 战 车 导弹 MMS3 两 用 导弹 


1 ai 人 
本 Mt: 看 轩 通 国生 ， 


RS4-9 蜂巢 火箭 炮 


CP1J10 机 关 炮 


M-S602 红外 线 步枪 M-S636 红外 线 步枪 


MT7A3 雷神 散 弹 炮 


Am 


ETPEEEES 二 ”一 一 1 WE | 


Cs 加 
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M9A 雷神 散 弹 炮 M58A 散 弹 炮 


到 


一 
一 一 一 -一 用 -- 必 , 冯 


M60 散 弹 炮 M60L 长 程 散 弹 炮 


国 3 


AL-4 狙击 枪 


-一 


ARX3SL 狙击 枪 P-10G 狙击 枪 


一 -一 -一 
四 em 站 天 


aaasnanlaae 


半 


双手 用 武器 双手 用 武器 


SCcC608 雷达 增幅 器 SC642 雷达 增幅 器 


局 
enzaeuis -am 
ae 则 -本 昌 2 


欧姆 尼 军 装甲 步兵 后 备用 品 


DD6 手榴弹 


DD5 烟雾 弹 DD6 烟雾 弹 


TX58 高 性 能 炸药 SX5 干扰 器 


SCR10 探测 器 SCR11 探测 器 


LE300 被 动 传 感 器 


欧姆 尼 军 空中 支援 兵器 用 武器 


Mk2L5 炸弹 


MK5L 炸弹 


aa 


4 渍 量 


AlIM23B 中 程 对 空 导 弹 


于 


ARCL60mm 火箭 弹 


Mk2R 炸弹 


Mk2R5 炸弹 


R250mm 烟幕 火箭 弹 


R320mm 烟幕 火箭 弹 


R400mm 火箭 弹 


琴 
浑 
芭 
毛 
押 
E 
三 
芝 


GAM233 对 空 导弹 


条 动能 力 ; 3 
时 好 终止 : 订 
对 窍 修正 : 二 通讯 技能 : 


内 拓 玫 由 : :3 隐 效 接 傣 :; 无 
防 吕 和 修正 :+ 


行动 谍 力 : 28 做 察 技 能 : 


寺 好 妖 正 : 
对 空 侨 让: 


由 排 修 上 
防 部 修 于 


1 上 玫 技 盘 ， 
“5 博讯 技 双 
| 险 项 技 德 : 有 有 
< 


行动 旋 态 
对 地 隆昌 
封 宇 狂 可 
瞧 捕 绕 开 
外 部 猎 于 


尼 畦 . 拉 受 
生日 ,2821 年 5 月 
军种 ， 海 军 落 战队 
行动 人 能力 


对 地 修 1 


对 党 族 计 
内 掩 修 攻 
防 吕 修 1 


安妮 ' 威 尔 金 斯 ”Ar 
生日 ，2628 年 4 月 
军种 ， 芋 军 


行动 能 力 : 娄 
对 地 人 禾 让 
对 空 修 中 
肉 捕 终 革 
防 部 修 开 


玛丽 . 安 布 鲁 玉 Mary Applston 


时 和 3 
军种 ;海军 隧 战 队 级 剂 . 准 避 
行动 能 力 : 30 侦察 技能 : 
对 地 禾 于 : 5 1 
圭 床 修 开 
慌 撞 修 革 
防 部 姓 上 


an 


崩 融 下 昌 


行 翅 优 力 : 
寺 地 修正 ; 
硅 宇 修正 ; 
内 情话 让; 和 隐 坝 技能 
外 部 修 目 ; 


生动 能 力 ; 习 
时 地 修 上 E: 14 


岗 排 终 正 : * 


防 锚 余下 : 


村 空 姓 小 
内 博 修 上 
了 丫 番 族 ， 


行动 能 力 : 习 
寺 地 终止 : -5 
对 你 族 j 

内 埔 终止: 
引 炙 经 下 


卡 罗 ' 填 克 著 尔 。 Carol Mcgwire 


SEEEEEEEIIEIETEEON 


行动 能 力 : 36 估 聚 技能 : 1 
村 地 修正 : -= 三 兵 技 食 
村 空竹 让 : 通讯 技能 : 
网 排 修 正 : 机 际 故 技 筷 
防 部 修 诈 


莫 尼 卡 ， 阿 页 竺 Monics Allende 
生日 ， it26 年 10 月 1 日 | 年 龄 17 
军种 ， 随军 

行动 能 力 

封地 修理 

村 空 修正: +3 基 讯 拉 能 : 
内 持 和 修正 : : 息 页 技能 

防 镭 禾 中 


相 泽 樟 Aizsawa Momo 


生日 ， 2624 年 3 月 16 日 | 年 规 ，i9 
军种 ;随军 


行动 能 力 

对 地 

对 空余 中 

肉 捕 修 上 

态 毁 修正 : 地 


桃 和 蒜 修 . 拉丁 尼 ”Trish Latini 
生日 : 2624 年 4 月 11 日 | 年 孝 


行动 能 力 : 3 侦察 技能 
封地 修 下 : ={ 三 兵 枝 能 
对 空 修 让 : 通讯 技能 
老 杆 修 5 攻 故 技 能 
防 彻 修 革 


拉 摩 蚀 . 克 尔 达 萨 尔 Ramona Cor 
生日 : 2813 年 3 月 23 日 | 年 办 ， 24 
所 军 上 本 别 -中 恒 


行动 能 力 
村 地 修 开 
针 宗 姓 开 
j 博 修 计 


方 部 族 由 


Lee Melifs 
5 年 T1 月 T 日 | 年 秀 ，18 


军种 : 海军 陆 战 职 | 航 烈 : 少 吉 


圭 吕 性 站 
二 捕 族 
防 部 修 革 


汉 给 提 . 拉克 修 Mshatn Rakes 
2822 年 83 月 24 日 | 年 加 


军种 : 毗 军 竺 战队 | 委 和 , 准 必 
他 


行动 能 力 : 2 侦察 寺 能 
封地 丰 正 : >*5 所 恬 技 旋 : 有 有 
对 空 修 二 是 斌 技能 
齿 振 峰 正 : + 隐 昨 技能 


防 钴 修正 : 


汉 提 策 达 . 英和 该 鲁尼 Matilds Met 


生日 ，2615 年 5 月 1 | 年 误 


军种 ， 空 军 | 明日 
行动 能 力 ; 依 聚 技能 
对 地 经 正 二 扶 技 能 
对 空 修 正 : 通讯 技能 
南 捕 族 正 : 3 险 极 技能 


防 抒 余 二 


行动 能 胃 ; 325 
封地 修正 : 2 
对 空余 由: *8 
良 捷 修正 ; *0 
防 拔 修正 : -3 


斋 察 技能: 
用 枝 能 : 
钴 讯 技 能 : 
隐藏 技能 ; 


行动 能 畏 ;: 31 
对 地 和 悠 二 :4 
科 守 修正 : *5 
和 陛 捕 仍 正 : *6 
防 部 帮 正 : +4 


行动 竺 力 : 27 
对 地 修正 : 
对 空 修正 : 
央 博 修正 : 
防 和 经 正 : 


侦察 技能 ; 
上 兵 技 能 : 
通讯 技能 : 
隐 牙 技 蓄 : 


生日 ，1620 年 10 月 ?日 | 年 齿 
| 役 则 


行动 了 能力; > 侦察 技 俱 
对 地 修 调 : *7 [其 技 搞 
桂 罕 族 调 : + 通讯 技能 
内 博 修 让 隐 效 技 俊 
防 部 族 1 


法 兰 西 斯 ,全 蓓 丽 艾 Frencis Le Verrier 


行动 能 力 
村 地 隆 下 : "6 三 兵 技 能 : 无 
填空 媒 直 : 通读 技 俱 ; 必 
岗 捕 终 讲 : * 隐 套 技能 : 励 
惫 误 修 4 


行动 能 必 
寻 闻 位 


岗 博 修正 
态 钴 姓 二 


Holly Takasu 
生日 ，2624 年 5 月 5 日 | 年 龄 
军种 ， 空 军 


行动 能 力 
村 地 从 正 : -5 三 呈 技能 
笛 赃 修正 3 通 认 技 傣 
内 博 终生 :和 念 项 技能 
下 剖 作 1 


《特勤 机 甲 队 I 川 》 授权 合约 


1. 本 合约 为 使 用 者 对 本 产品 取得 工 画 堂 株式 会 社 、 华 义 国际 
股份 有 限 公司 及 《大 众 软件 ) 杂志 社 合法 授权 使 用 之 证 明 . 

2. 本 产品 名 称 《特勤 机 甲 队 川 》 (Power DoLLS 3) 受 中 华 
人 民 共和 国 著作 权 法 及 其 它 可 适用 之 法 律 保护 , 司 用 者 于 使 用 之 际 
应 遵守 本 合约 及 相关 法 律 规定 ,使 用 者 只 能 在 本 合约 规定 的 范围 内 
使 用 本 产品 

3. 依 本 合约 书 规定 , 本 产品 软件 只 可 用 于 单机 , 并 可 以 载 入 电 
脑 或 永久 存 取 装 置 (如 硬盘 ) 方式 使 用 . 本 产品 软件 可 由 一 个 个 人 
电脑 移 转 至 另 一 个 人 电脑 使 用 , 但 不 得 同时 存在 于 两 个 电脑 中 . 依 
本 合约 第 5 项 移 转 给 他 人 时 亦 同 ， 即 应 予以 删除 不 得 留存 使 用 . 

4. 依 本 合约 之 规定 ， 使 用 者 禁止 下 列 行为 : 

(1) 出 租 本 产品 于 他 人 

(2) 未 经 (大 众 软件 ) 杂志 社 书 面 同 意 而 复制 光盘 说 明文 件 、 
使 用 手册 和 其 它 图 文 资料 

(3) 除 可 因 备 用 存档 之 需要 拷贝 一 份 于 磁盘 外 , 在 磁盘 上 任意 
复制 本 产品 软件 . 

(4) 未 经 允许 擅自 于 软件 上 更 改 程序 、 翻 译 、 改 编 或 反 转 工程 
等 行为 ， 

5. 使 用 者 可 移 转 本 产品 软件 所 受 之 权力 予 他 人 ， 但 是 移 转 时 
应 连同 所 附 说 明文 件 、 使 用 手册 、 攻 略 本 及 本 授权 合约 一 并 移 转 ， 
不 得 留存 任 一 样 使 用 ， 且 该 转 得 者 视 同 接受 遵守 本 合约 规定 

6. 本 产品 提供 的 光盘 或 使 用 手册 有 制造 上 之 瑕 疲 ， 可 于 购 得 
日 起 1 个 月 内 退回 《大 众 软件 ) 杂志 社 或 到 《大众 软件 》 杂志 社 各 
地 服务 部 ，( 大 众 软件 ) 杂志 社 将 免费 更 换 。 但 如 因 天 灾 、 不 可 抗 
力 或 不 当 误 用 而 引起 ， 则 不 得 享受 免费 更 换 。 除 更 换 瑕 疫 品 之 外 ， 
因 本 产品 使 用 或 无 法 使 用 致使 用 者 产生 间接 损害 ，《 大 众 软件 》 杂 
志 社 不 负责 任 . 


经 过 了 100 年 的 时 光 ， 再 次 披 止 秽 铁 或 衣 的 好 们 是 否 能 总 胜 笋 人 
在 硝烟 弥漫 的 战场 上 盛 放 的 鲜花 新 生 DocCS 穿 核 于 炮火 之 中 


《大 众 软件 1999 年 第 二 季度 合 订 


大 众 软件 ) 19 


统 要 求 
基本 配置 
Windows 95/98 简体 中 文 版 
Pentium 133MHz 
32 比 
180 滥 
800 x 600 的 16 位 色 
DirectSound 兼容 声卡 
8 倍速 
微软 双 键 模式 兼容 鼠标 


必须 安装 DirectX 5.0 以 上 版 本 


